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LỜI GIỚI THIỆU 


Hiện nay các tài liệu chiến thuật Cờ Vua đùng cho 
việc nghiên cứu và rèn luyện không hiếm. Nhưng phần lớn 
các tài liệu này chỉ đơn thuần tổng hợp và phân loại các thế 
đòn phối hợp. Việc có một quyển giáo trình hướng dẫn 
phương pháp rèn luyện chiến thuật là nhu cầu bức thiết. 

Từ lâu, chúng tôi rất tâm đắc với giáo trình Cờ Vøa 
Thực Hành của Đại kiện tướng la I.Nhay-Stadt, huấn luyện 
viên công huân Liên Xô (cũ). Không những đây là giáo trình 
hướng dẫn bí quyết thành công mà còn là một công trình lớn 
trong việc tổng hợp các tuyệt tác Cờ Vua từ cổ chí kim. 
Chúng tôi cũng rất tán đồng sự khẳng định tự hào của tác giả 
“Cũng có thể xảy ra chuyện một kỳ thủ nhiều kinh nghiệm nào 
đó — kiện tướng, thậm chí đại kiện tướng - mở cuốn sách này 
(cuốn sách dành cho đông đảo bạn đọc). Vậy thì đã sao, chúng 
tôi đảm bảo rằng ít ra cũng có 200 — 300 thế cờ lạ đối với anh 
ta”. Chúng tôi chắc chắn rằng có trong tay giáo trình này, 
cảm nhận về mặt thấm mỹ Cờ Vua của bạn được nâng lên rất 
nhiều. Cũng như chúng tôi, bạn sẽ đi từ bất ngờ này đến sự 
ngạc nhiên và rung động khác, thậm chí chỉ có một mình, đôi 
khi bạn cũng phải suýt soa lên thán phục. 


...- 


Nhận thấy đây là một giáo trình giúp cho mọi người có 
thể tự hoàn thiện trình sức cờ, chúng tôi quyết định đầu tư 
biên dịch giáo trình này. 

Ở đây, bạn được "sở hữu” hâu hết các thế cờ bất tử 
(được gọi là Kinh điển của Cờ Vua) mà tất cả các sách giáo 
khoa về Cờ không thể thiếu vắng. Không chỉ có thế, bạn còn 
được tác giả “hâm nóng” lại khoảnh khắc tạo nên những 
tuyệt tác này qua “giọng kể” sinh động về diễn tiến mấu chốt 
những ván cờ của các kiện tướng. 

Bạn sẽ được thừa kế kinh nghiệm quý bấu của các 
kiện tướng. Với cách hướng dẫn khoa học của tác giả bạn sẽ 
tự tin hơn và hứng khởi hơn trong việc rèn luyện để đi đến 
đỉnh cao của môn thể thao đầy tính nghệ thuật - Cờ Vua. 


Tp Hồ Chí Minh, ngày 18 tháng 3 năm 2000 
Nguyễn Đăng Khương - Lê Hồng Đức 
(Biên dịch) 
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SỰ HOÀN THIỆN CỦA CỜ VUA VÀ 
ĐÔI LỜI BÀN VỀ CUỐN SÁCH NÀY 


Sự tập huấn có hiệu quả nhất — chính là các ván đấu 
tập và tham gia thi đấu trong các giải. Nói một cách khác, để 
chơi tốt hơn cần phải chơi cờ nhiều hơn và nếu có thể hãy thi 
đấu với các đấu thủ mạnh. Tuy nhiên sự thật hiển nhiên này 
đòi hỏi phải có một hướng dẫn nhất định. 


Mỗi ván đấu có màu sắc riêng biệt, đặc trưng. Thật 
khó có câu trả lời chính xác, hoàn hảo cho các câu hỏi phát 
sinh sau mỗi ván đấu. Mặc dù điều này lại là những nhân tố 
cực kỳ quan trọng để hoàn thiện mình. Liệu bạn (hay đối thủ 
của bạn) có thực hiện đúng những nước đi biến đổi theo kịp 
diễn biến của ván đấu hay không? Giây phút nào đánh dấu 
bước ngoặt mới của ván cờ - Mắc lỗi lầm quyết định ở đâu 
và nó được tận dụng thỏa đáng chưa? 


“Để trả lời câu hỏi này chúng ta cần phải nghiêm túc 
phân tích ván cờ”. Đúng thế, nhưng không một mình, mà phải 
làm cùng với một đối thủ khác có trình độ chuyên môn cao 
hơn ta nhiễu. Vì phân tích của bạn dù có nghiêm túc đi mấy 
chăng nữa cũng đòi hỏi phải được kiểm chứng để tránh những 
hạn chế chủ quan. Giả sử, theo cảm tính bạn đã tìm ra chỗ mà 
bạn đi sai nước cờ; xác định được tính thiếu chính xác và lỗi 
của nước đi đó và bây giờ bạn biết cách nên chơi ra sao. 
Nhưng có đúng là bạn tìm được nước đi thật sự tốt hay không. 
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Khả năng nhìn chiến thuật của bạn “sáng sủa” đến mức nào? 
Trong phân tích liệu bạn có bỏ sót khả năng phối hợp có lợi 
nào không? Cuối cùng, “linh cảm thế trận” của bạn phát triển 
ở mức nào - bạn làm thế nào để “chớp tình thế”, bạn đánh 
giá thế nào các tình huống xuất hiện sau khi đã lựa chọn các 
thế biến. Nói chung. liệu bạn có chơi những nước phòng thủ 
“trống rỗng” không và ngược lại, bạn có vô tình lưới qua 
những nước kế tiếp mang tính quyết định hay không, khi 
chính bạn cho rằng ở thế trân này không có gì đặc biệt. 


Giả sử ngay cả khi cùng phân tích với một huấn luyện 
viên kinh nghiệm, bạn cũng khó mà đạt được thành tích thật 
sự nếu bạn chỉ phân tích ván đấu của chính mình. Bạn cũng 
cẩn phải nghiên cứu sự sáng tạo của người khác - cả cổ điển 
lẫn hiện đại: những ván cờ mẫu có tính giáo khoa của các 
kiện tướng, những đòn phối hợp mẫu và độc đáo, những kế 
hoạch đặc trưng cho cuộc chơi. Ở đây, chúng ta cần có kiến 
thức cơ bản về khai cuộc và tàn cuộc. Tất cả những điều này 
chúng ta thấy (hoặc ít nhất phải tìm thấy) trong sách giáo 
khoa về cờ. Khi chơi lại những ván cờ được chỉ dẫn trong 
sách, bạn hãy nhớ những gì đã thấy và cố gắng hành động 
như vậy trong tình huống tương tự. Thật khó mà nói được bạn 
đã lĩnh hội được kinh nghiệm của người khác như thế nào bởi 
vì giữa tác giả của cuốn sách và bạn (độc giả) không hể có 
mối liên lạc nào cả. Nghĩa là bạn chưa qua kỳ sát hạch về 
những gì đã học được. 


Nói chung mỗi phương pháp kiểm tra được miêu tả 
dưới đây đều có ưu điểm và nhược điểm riêng, nhưng chúng 
dường như lại bổ sung cho nhau. 


Liệu có thể nghiên cứu sự sáng tạo của người khác 
trong hoàn cảnh gần giống với cuộc chơi thực tế không? Để 
thực hiện mục đích này hiện nay có một phương pháp đã 
được thừa nhận đó là: tự làm các bài tập. 


“Cờ Vua thực hành” là tuyển tập những bài tập như 
thế, là cuốn sách tự học và là đấu thủ song hành của bạn. Khí 
suy xết thế cờ và đưa ra lời giải thay cho các &iện tướng và 
đại kiện tướng (và thay cho cả các kỳ thủ có đẳng cấp, những 
người đã thực hiện các đòn phối hợp tuyệt vời) bạn có thể dễ 
dàng kiểm tra lại mình. Lời giải đáp chỉ tiết cho mỗi bài tập 
sẽ giúp bạn xác định được mức độ lĩnh hội của mình. 


Khi giải bài tập, rõ ràng là bạn đang mở rộng tâm nhìn 
về Cờ Vua, phát triển khả năng phối hợp. Kinh nghiệm là 
những gì nhìn thấy thì chưa đủ mà phải là những gì giữ lại 
được. Việc tự mình thực hiện các đòn chiến thuật giúp bạn 
củng cố trí nhớ tốt hơn là bạn chỉ học chúng từ sách giáo 
khoa. : 


Trong tất cả các thế trận được đưa ra, người ta ghi lại 
thời điểm lật ngược mang tính quyết định. Trí nhớ của con 
người phụ thuộc vào cảm xúc — người ta chỉ nhớ những gì gây 
cảm xúc rõ rệt. Cho nên theo qui luật, việc giải các thế trận 
phải gây hiệu ứng hoặc ít nhất cũng phải không bình thường. 
Phương pháp “Ấn tượng mạnh” (khái niệm của A.Nimzovich) 
được thừa nhận là đã giúp cho việc tiếp thu bài học tốt hơn. 

Trước các bài tập (được phân tích thành nhóm theo 
chủ để) là phân tóm tất lý thuyết bao gồm: định nghĩa và một 
số thí dụ đặc trưng. Trong mỗi dạng bài tập thì các thí dụ được 
xếp theo trình tự từ đễ đến khó. Phân có khối lượng lớn nhất 
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(bao gồm 306 bài tập trong số 672 bài của cả cuốn sách) chủ 
để về hoạt động chiến thuật hiện tại sẽ không được để cập 
đến. Việc làm này có chủ ý nhằm tăng độ phức tạp của các 
bài tập khi đã bỏ đi những gợi ý quan trọng cho các độc giả 
(người đã kịp tích lũy một số kinh nghiệm nhất định). 96 thế 
cờ cổ điển được trình bày ở phần đặc biệt. Mỗi khi nhìn vào 
các bàn cờ bạn có thể kiểm nghiệm sự uyên bác của bản thân | 
về môn Cờ Vua hoặc bạn có thể theo gương các bậc tiền bối 

tìm ra nước đi kế tiếp mạnh nhất. 


Tên tuổi của các kỳ thủ có các thế cờ đó bạn sẽ tìm 
thấy ở phần giải đáp. Nếu thế cờ nào không có lời giới thiệu 
cụ thể thì có nghĩa là thế cờ giáo khoa”). 


Và cuối cùng, một hướng dẫn nhỏ về phương pháp 
thậm chí đúng hơn là một mong muốn. Do mục đích của 
chúng ta là làm cho quá trình học xích gần với cuộc chơi thật, 
nên các bạn hãy thử như sau: sau khi bày xong thế cờ hãy giải 
nó mà không di chuyển quân; chỉ khi cảm thấy không thể giải 
được mới tiến hành phân tích. 


Có lẽ độc giả sẽ phát hiện ra trong cuốn “Cờ Vua thực 
hành” này còn lâu mới đưa ra hết được các đòn phối hợp của 
tất cả các đại kiện tướng nổi tiếng. Nhưng cuốn sách này 
không phải là sự gom góp tất cả các đòn phối hợp của các kỳ 
thủ xuất chúng mà là tuyển tập các bài tập, nên các thí dụ ị 


t Thế cờ được sáng tạo không qua ván đấu thực tế. mà do các kỳ thủ sắp 
đặt nhằm mình họu một cách điển hình một tư tưởng nào đó về cờ. Đặc 
trưng của các thế cờ giáo khoa là hết sức cụ thể, rõ ràng, chính xác và có 
tính thc tế (ND). 
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được lựa chọn không theo “nguyên tắc quyển đại diện” mà 
hoàn toàn vì mục đích học tập. 


Bên cạnh các trích đoạn ván đấu của những kiện tướng 
danh tiếng bạn còn gặp thí dụ từ các ván đấu đồng loạt trong 
những giải ít được biết đến. 


Cũng có thể xảy ra chuyện một kỳ thủ nhiều kinh 
nghiệm nào đó — kiện tướng, thậm chí đại kiện tướng - mở 
cuốn sách này (cuốn sách dành cho đông đảo bạn đọc). Vậy 
thì đã sao, chúng tôi đảm bảo rằng ít ra cũng có 200 - 300 thế 
cờ lạ đối với anh ta. 


Bây giờ trước khi vào cuộc, chúng ta cùng ôn lại định 
nghĩa đòn phối hợp. 


Đòn phối hợp là thế biến bó buộc có thí quân, nhằm 
theo đuổi một mục đích tích cực dẫn đến việc thay đổi rõ 
nét thế trận. Đòn phối hợp là bước nhảy vọt đầy chất lượng, 
là tiếng nổ làm sáng tỏ tình hình trên bàn cờ, xác định được 
giá trị đích thực. 


Chúng ta cũng chú ý đến tính chất bất ngờ và kèm 
theo nó là tính nghệ thuật của đòn phối hợp. Thí quân tác 
động lên trí tưởng tượng của chúng ta, đặc biệt khi kết quả 

' cuối cùng là sự thắng lợi của lực lượng yếu hơn. 


Đúng vậy, đòn phối hợp rất phổ biến. Cũng như trong 
hội họa theo thời gian nó trở thành chiến thuật đặc thù. Tuy 
nhiên trong cuộc chơi cờ, nó phức tạp và đa dạng đến mức 
luôn luôn có khả năng xuất hiện những đòn phối hợp mới và 
độc đáo. Hơn thế nữa, mỗi một thế cờ cụ thể đều chứa đựng 
những đặc điểm riêng. Bởi vậy, dù bạn có học được các kinh 
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nghiệm nhưng cũng không một ai dám đảm bảo rằng sau này 
bạn sẽ hoàn toàn không mắc sai lầm. Ngay cả các danh thủ 
lỗi lạc cũng vậy. 


Chúng ta hãy liệt kê các điều kiện cần thiết cho một 
đòn phối hợp: 


1. Sự phối hợp hài hòa của hai hay nhiều quân. 

2 Tính bắt buộc của một thế biến (hoặc nhiều thế biến). 
R Sự góp mặt của quân thí (hy sinh). 

4 Mục đích tích cực của chiến dịch. 


Điêu kiện có liên quan đến việc phân loại đòn phối 
hợp. 

Đạt được lợi thế khách quan là mục đích của bất kỳ 
đòn phối hợp nào. Nếu không thì đã không còn là đòn phối 
hợp. Chúng có thể là: chiếu hết Vua đối phương: giành tu thế 
về lực lượng; tạo tình huống có lợi (ví dụ: tăng sức tấn công, 
cải tiện sự phối hợp của các lực lượng; chuyển về tàn cuộc 
nhiều hứa hẹn v.v...) còn trong tình huống bất lợi thì lợi thế 
đó là cứu được ván cờ (ví dụ: chiếu vĩnh viễn; pat; khôi phục 
cân bằng lực lượng, đạt được thế cờ hòa về mặt lý thuyết), và 
còn làm yếu cuộc tấn công của đối phương, làm nhẹ gánh 
phòng thủ (đơn cử, làm giảm áp lực thế trận của đối thủ), gây 
nhiễu đối phương trong việc tận dụng ưu thế. 

.Việc phân loại các đòn phối hợp có thể dựa vào các 
thành tựu mà ta đạt được sau khi chơi đòn phối hợp (mục 
đích) nhưng cũng có thể dựa vào những đặc điểm khác. 
Chẳng hạn, dựa vào số quân đem thí (đòn phối hợp với thí 
Hậu, Xe, quân nhẹ, binh), dựa vào số quân trực tiếp tham gia 
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đòn phối hợp và đóng vai trò quan trọng, dựa vào đối tượng 
mà đòn phối hợp hướng tới và cuối cùng (đây cũng là phân 
quan trọng nhất), dựa vào ý tưởng của đòn phối hợp. 

Chúng ta đã đưa ra hai định nghĩa không chỉ mang ý 
nghĩa lý thuyết mà còn mang ý nghĩa thực tiễn sâu sắc. Trước 
khi tìm kiếm đòn phối hợp, vận động viên cờ cần xác định có 
đủ điều kiện tính đến đòn phối hợp trong tình thế hiện tại 
không? Bởi vì việc tìm kiếm đòn phối hợp không dựa trên cơ 
sở trống rỗng mà phải do tính chất của thế cờ quyết định. 


Lý do tiến hành đòn phối hợp — chính là những đặc 
trưng của thế cờ. Nó giúp ta vạch ra hướng tìm đòn phối hợp. 
Chẳng hạn, tình thế chật chội của Vua đối phương hoặc ngược 
lại các quân bảo vệ Vua lại đứng xa, sự bảo vệ chúng đủ hay 
còn lỏng lẻo tại hàng ngang thứ 8 (thứ 1), sự suy yếu của các 
ô gần Vua, “xuyên táo” bằng Tượng ở các đường chéo mở 
nơi có đối tượng quan trọng (thông thường là Vua), sự rời rạc 
thiếu bảo vệ của các quân, tác động qua lại giữa các quân cờ 
bị phá hủy, thế bị bao vây của quân Hậu nếu hạn chế tính 
năng động của nó, tình huống Vua và Hậu cùng đứng thẳng 
hàng (cột dọc, hàng ngang, đường chéo), tình huống các quân 
mạnh đứng cùng đường chéo, khả năng sử dụng tính chất hình 
học của các quân cờ (thí dụ đòn bắt đôi của Hậu, chĩa đôi của 
Mã, mở đường tấn công v.v...). Lý do của đòn phối hợp không 
phải là gì khác mà chính là một cái mốc được định hướng từ 
đâu. Như vậy, trước hết - lý do đòn phối hợp - sau đó — chính 

_ là sự tìm kiếm, quan sát ý tưởng của đòn phối hợp và tính 
toán đến những khả năng cụ thể. Chủ để (hay ý tưởng) của 
đòn phối hợp được xác định nhờ câu trả lời cho câu hỏi nhờ sự 
giúp đỡ của các phương tiện nào bằng phương pháp nào để 
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thực hiện đòn phối hợp. Chẳng hạn, đánh lạc hướng Hậu khỏi 
sự bảo vệ ở những điểm then chốt (xem chủ đề đánh lạc 
hướng) thu hút quân vào thế chĩa của Mã (xem chủ để thu 
hút) v.v... 


Các chủ để về chiến thuật được trình bày tương đối | 
rộng vì vậy chúng ta sẽ xem xét chúng kỹ càng hơn. † 


— 
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ĐÁNH LẠC HƯỚNG 


Đánh lạc hướng là đòn phối hợp buộc một quân hay 
Chốt đối phương rời vị trí của mình và để hở ra lối đi tới vùng 
(đường) quan trọng. 

Mục đích của đòn phối hợp này (mục tiêu cuối cùng) 
có thể khác nhau. 

Ta hãy bắt đầu với một ví dụ đơn giản. Đây cũng là 
một bài tập thú vị về cờ tàn. 


Trắng đi - 


Tượng đen buộc phải bảo vệ điểm c7, nếu không Chốt 
trắng sẽ phong Hậu. Nhưng nước đi 1.#&c3, quân Trắng đánh 
lạc hướng Tượng đen khỏi đường chéo then chốt và sau đó 
1...8 :c3 2.c7 Trắng thắng. 


Bartha —- Simagin 
Moskva, 1949 


Đen đi 


Nếu cứ thẳng đường mà chơi 1...®e2 thì tiếp theo là 
2.2c3+ và Trắng kiểm soát vững chắc ô phong cấp “d1” 
của Đen. Như vậy, cần phải đánh lạc hướng Mã để nó 
không đến được c3. Điều này trở thành hiện thực với nước 
đi 1...23a3+! Sau nước 2.2):a3 $e2 Chốt sẽ phong thành 
Hậu. 

Qua các ví dụ đã xem, ta thấy nhờ thí quân đánh lạc 
hướng, ta đã dọn được đường cho Chốt phong cấp. 


Bây giờ ta hãy xét các trường hợp sau, mục tiêu của 
đòn đánh lạc hướng là giành ưu thế về lực lượng. 


lÀ:b7 #:b7 2. dã! 
Đen đầu hàng do mất quân: 
2.W:d5 3.2:e7+ và 4.2:d5; 
2..Ø\c6 3.W:có6! 


Kết thúc ván cờ là một 
nước đi “xa” đến kinh ngạc 
1.Wa8!! Nếu Đen ăn Hậu sẽ 

_ bị 2/@Ø:;e1+ và 3.Ø:c8 và 
Trắng hơn một quân. Nếu 
chơi 1... b7 thì 2.2:e7+ Ä:e7 
3.ŸW:b8 với cùng kết quả như 
trên. 


__ . . _ ÖYXXNNặGGỮỒGỮÍÁ 


Ta hãy làm quen với mục đích tương đối phổ biến là 
sử dụng điểm yếu khá khó nhận thấy của hàng ngang 8. 

Nếu Vua không có cửa sổ (hoặc nếu có cũng không 
dùng được vì đã bị đối phương kiểm soát) việc đánh lạc 
hướng quân đang bảo vệ hàng 8 (hàng 1) có thể gây ra tai 
họa. 


Smith - Biec 
Olympic lần thứ 15 
Vacna, 1962 


Đen đi 


1..8:f4! 2.W:f4 W:e2! Dĩ nhiên Trắng không bị 
buộc phải ăn Hậu vì sẽ bị chiếu hết, nhưng 3.W#cl thì 
3...4. Còn nếu 3.We3 thì có thể 3..WW:c4 hay 3..#:e3 4.fc 
Rb4. Trắng thua. 


Phuster —- Balog 


Sau nước 1...#Wb2! 
(với đe dọa chiếu hết bằng 
Xe!) Trắng đầu hàng. 


Ván đấu qua đường bưu 
điện, 1962 


15c?! :d4 2.Hc4 

lỞb6 (dễ dàng nhìn thấy 

Hậu đen không thể đối phó 

được Xe trắng vì hàng § 

. phòng thủ quá kém) 3.c8+ 

d8 4.Öb§! Việc đánh lạc 

hướng Hậu đã kết thúc ván 
cờ. 


Madxen —- Napolitano 
Ván đấu qua đường bưu điện, 1953 


1...Zel+! 2.B:e1 d4+! 3.:d4 de/## ' 


Hoàn toàn có thể xảy ra trường hợp một quân cờ phải 
gánh quá nhiều nhiệm vụ - khi đó nó buộc phải bảo vệ hai 
hoặc thậm một vài vùng trọng điểm (nhiều quân khác, khu 
vực, đường). Việc đánh lạc hướng những quân này làm cho 
một trong những yếu điểm không được bảo vệ. 
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Ragozin - Panov 
Giải Vô địch Liên Xô 
lần thứ 12, 1940 


Nước đi sau cùng 
của Trắng là dùng Xe che 
cho Vua. Vậy Đen phải 
làm gì? 

Nước 1...Wc6 đánh 
lạc hướng Hậu, lợi dụng 
vai trò quá tải của nó 
(Trắng phải bảo vệ hai 
Xe), Trắng đâu hàng. 


Sau khi xảy ra 
1.Wcát ?b8 Trắng giáng 
đòn quyết định nhờ sự quá 
tải của Hậu đen. 2.3:đ7 


Thêm một số ví dụ đặc trưng cho việc thí quân đánh 
lạc hướng. 


Hiopher — Phelmi 
Haburg, 1975 


12\h§5! (đánh lạc 
hướng Mã khỏi tầm bảo vệ 
ô h7) 1...Ö):h5 Trường hợp 
2.Wh7+ $®í§ 3.Wh§+ Vua 
thoát lên e7. Nên cần phải 
kiểm soát ô e7. 2.Z1đã! 
Đen đầu hàng. 


Formanec — Grigurich 
Vacsava, 1927 


1le§!' đánh lạc 
hướng đôi  (1.W:c§ 
2.if6+ và 3W;g7# và 
1..:c§ 2Wz7#) Đen đầu 
hàng. 
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Polugaevski — Siladi 
Moskva, 1960 


1.5gi+ h6 2.2f8+!! 
(đánh lạc hướng Xe khỏi ô d8 
giúp Trấng thực hiện thành 
công cuộc điểu quân quyết 
định) 2... :f8 3.43! và chiếu 
hết tại h3 là điều hiển nhiên. 


Glickman — Popovich 
Vrothlav, 1979 


Mã d4 bị tấn công và 
không có đường thoái lui. Tuy 
nhiên đễ đàng nhận ra: giả sử 
Hậu không kiểm soát ô c2, có 
thể Trắng đã bị chiếu. Vậy 
bằng cách nào đó phải đánh 
lạc hướng Hậu. Điều này có 
thể thực hiện được nhờ 
1..É#WaS! Sau nước này Trắng 
buộc phải đầu hàng (2.Ở:a5 
ÿ\c2#). 


Theshkovski — Corenski 
Omsk, 1973 


Giả sử không phải 
Hậu ở ô c5, Trắng đã có thể 
tuyên bố chiếu hết. Bởi vậy 
1LWdI4  Â4:c4 (1 W:d4 
2Bn+ lí 3 H:rsz) 
2.9:c5 E:f7 3.e1 Đen chịu 
thua. 


1..:c2! 2.Ø:c2 
91f3+ 3.đf2 nếu 3.đ®ôh1 thì 
3..##e3 và chiếu hết tại h2 
hoặc gl. 3..Wg3+ Trắng 
đầu hàng vì 4.®e2 #)ed4+ 


Abragams - Vinter 
Luân Đôn, 1946 


Trắng đi 


1“h5+! ®:h5 2.W:f5+ h6 3.W:e4! Cả hai cuộc 
thí quân để đánh lạc hướng chỉ có tính chất tạm thời. Sau 
3...:e4 4.đ7 Đen không ngăn được Chốt trắng thành Hậu. 


Levitina — Gaprindashvili 
Giải Vô địch nữ Liên Xô 

Tbilisi, 1979 Đen vừa đưa Hậu tới 
f3. Nước cờ duy nhất để đối 
phó là 1.WWe6 Gaprindashvili 
khi tính toán sơ bộ đã phát 
hiện 1..e4 và khi 2 .W:e4 - thí 
Chốt để đánh lạc hướng 
2..Btcs. 

Nhưng khi nước đi Hậu 
đến c6 được thực hiện, nhà 
cựu vô địch nữ thế giới đã 
quan sất thấy về phần mình có 
thể bị Trắng tấn công Hậu 
trực tiếp bằng 3.2)d4, thế là 
cô hủy bỏ dự định ban đầu 
(thay vì 1..e4, cô đã đi 1ƒ 
và thua ván cờ sau đó). 


Trong khi đó, diễn tiến 
đúng sau khi Mã trắng về d4 
_s là đòn đánh lạc hướng 
3..#Wø2+! Và chiếu hết ở hai 
nước sau đó. 


1L.Zaithev —- Spasski 
Giải Vô địch Liên Xô - 28 
Moskva, 1961 


Vua đen đang gặp 
nguy hiểm. Trong khi đó, 
Tượng trắng giữ vai trò quan 
trọng lại đang bị nước đi sau 
cùng của Đen b5-b4 đánh 
đuổi ra khỏi đường chéo lớn. 
Nhưng, Tượng không nhất 
thiết phải rút lui 1.hg hg 
2.d6! với đe dọa d6:g6+, 
Đen buộc phải 2... #h7 


Nước cờ “êm đả” 
3.#We4! đánh lạc hướng Hậu 
đen, định hướng đánh quyết 
định cho cuộc chiến. 

Ăn Hậu trắng là không 
được vì 4.Zh1+. Hậu đen rút 
lui theo đường chéo hl-a8 
cũng không xong vì 4.##h4+, 
còn nếu 3..e? thì 4.:e4 và 
5Phl+. Được kết quả như 
vậy, chứng tỏ Tượng c3 đã 
hoàn thành xuất sắc nhiệm vụ. 
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BÀI TẬP 


Trắng thí 
như thế nào? 
Hậu trắng ăn Chốt d5. Đen có ăn được Tượng không? : 
Trắng chơi 1.EdI, đồng thời để đối phương đi 1...g5 tấn 
công Hậu. Sau 2.2):g5 hg 3.W:g5 Đen đã mắc phải sai 
lầm 3...6? (tốt hơn là 3..e5 hoặc 3..2e8). Làm sao để 
tận dụng sai lầm này? 

Đen đáp lại I.Ÿe3+ bằng 1...##d4. Chuyện gì sẽ xảy ra? 


%Ẳ ỷ—~- 


5. Bằng nước đi 1...c8 Đen có ý định đổi Xe. Bạn hãy tính 
toán xem sao? 
6. Nếu chơi tiếp 1.B:g7 H;g7 2.Â:f6? Thì “ai” có lợi? 
7. Đen hy sinh Mã với khả năng: 1...2)e§5 2.2):e5 #Wh4+ 
._3.g3 (3.3d2 W#f4+ và tiếp theo là 4..#:e5) 3.#:e4! Kế 
_ tiếp là 4...#:h1 Việc thí Mã có đúng không? 


_ Tuy không đủ quân, nhưng thế mạnh của Hậu, Tượng và 
Xe cho phép Đen chơi phối hợp. Bạn hãy tìm xem? 
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` ẽ 5<... 


9. Đen không muốn nhường cột “đd” (1. :d5 2 Ï:đ5 cb 
3.#Wd3 Trắng sẽ ưu thế) nên Đen đã chơi I...cb. Trắng sẽ 
xử lý như thế nào ở trường hợp này? 

10. Phải làm sao để tăng thêm sức mạnh cho Chốt e6? 

1I. Đen đã chơi ẨÄh8-g8. Phải tiếp tục tấn công như thế nào? 

12. Sau khi Hâu đen ăn Chốt g2, Trắng đưa Hậu đến f3 đẻ 
nghị đổi và cho rằng Đen sẽ bị buộc phải ưng thuận (bất 
chấp nước chiếu tại b4). Liệu đúng không? 
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13. Nhờ thí Chốt, thế cờ Đen phát triển tốt hơn. Vậy Trắng 
sẽ bắt đâu với nước đi nào sau đây: 1.d4, 1.d3, 1.@\c3? 
14. Bạn sẽ đối phó như thế nào với nước đi của Trắng 

1.5el? 
15. Trắng đi 1.8 d4, sau khi đã có kiểm tra như sau: 1...`h3 
2.8f3 ñc6 3.®h1. Bạn hãy tìm xem trắng sai lầm ở đâu? 
Ngộ? chậm 1.47. Bạn sẽ đáp lại thế nào? 
17. Hậu Trắng đã đến c3, vừa đe dọa chiếu hết vừa hăm bắt 
Tượng. Đen có cẩn đưa ngay Tượng về f8 không? 
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17x56... 


18. Bạn sẽ trả lời thế nào khi Đen đề nghị đổi Hậu? 

19. Trắng đi 1.2)f4. Hãy tính đến hậu quả sau khi 1...2):e4. 
Cuộc tấn công sẽ tiếp tục như thế nào? 

20. Sau khi thí chất, Trắng đã phá được hàng rào Chốt của 
đối phương. Cần tiếp tục tấn công như thế nào? 

21. Liệu có bắt được Tượng tại e2 không? 

22. Trắng đã thí hai quân để có được thế tấn công mạnh 
nhất. Bạn được chọn để thực hiện tiếp cuộc tấn công 
này? 
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23. Nhờ hai Chốt thông liên kết, các quân của Đen phát triển 
khá lý tưởng. Trong khi đó lực lượng quân Trắng còn ở vị 

__ trí ban đầu. Thử biến lợi thế đó thành một đòn phối hợp. 
24. Thế cờ từ ván đấu của Poutianen - Kapner (Talin, 
__ 1977). Trắng chơi 1.Ø)g5 (đe dọa Ø)g5-e6) và 1...W#b7 
_(phục kích Vua Trắng). Trước khi chống đỡ đòn mở 
đường chiếu, Trắng quyết định 2.W#d4+? và sau nước 
2...2Öf6+ Trắng mất Hậu. Vậy phải chơi như thế nào thay 

chơ 1.2)g5? 
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Vẽ IIBT 


25. Đen thí quân buộc Vua đối phương lên đến h3. Vậy phải 
tiếp tục cuộc chiến như thế nào? 

26. Trắng thiếu một Xe và cũng không thể cứu được Chốt 
d6. Tuy nhiên, đừng đầu hàng vội mà hãy suy nghĩ xem 
có cách nào cứu vãn tình thế không? 

27. Đen để nghị đổi Tượng. Bên Trắng sẽ tấn công thế nào? 

28. Liệu Trắng có ăn được Chốt c3 không? 


29. Bạn phải đối phó ra sao với nước đi Mã f6-g4 của Đen? 
30. Sau khi thí Chốt, Đen sẽ tiếp tục: I...Â :g5 2.Ê :f7+ $?h8 
“ 4.&:g6 Â:b2. Tính như vậy có đúng 


1. Sau ] ch Hi LEMTĐf6 216 và Đen võ lẽ rà rằng không 
¿Ái XEnMU AC Ga Men tí8 4.W:f6+ $g§ 5.d7 hoặc 

3... /g/ 4.2d7+). Đen buộc phải chống lại nước chiếu ở 
đc đi 2...8. Bạn hãy chơi tiếp. 
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33. Vua Trắng dạo chơi, bạn cần phải bám nó với 1..g8+ 
và 2..#:h2+ hay tự thỏa mãn bằng cách bắt Xe f1 và sau 
khi đổi Hậu sẽ chơi cờ tàn Xe? 

34. Đen đang tấn công Mã, nhưng Trắng tiếp tục tấn công 
1.g5. Trắng nghĩ gì khi bị 1...2):h5? 

35. Xe trắng đang tấn công Tượng. Bạn sẽ phản đòn ra sao? 

36. Tại sao Trắng không chơi ! a3 để đe dọa chiếu hết tại 
a8? Tiấng đã đi nước cờ 1.Äh3 kéo theo nước 1...Wg5 
Lúc này bạn đánh giá nước 2.la3 như thế nào sau khi 
Hậu bị trục khỏi cột “h””? 


38 


n. 


LỜI GIẢI 


1) Đi tiếp 1.WeS!, và Đen đầu hàng. Đen không thể bắt Hậu 
do 2.d&#, và cũng không thể tránh (Paramonov — 
Schectman, Moskva, 1961). 

_ 2) 1.W:d5S W;f4? 2.®©b5+ f8 (2.có 3.Â8:có+) 3.d8+! 

(đánh lạc hướng) 3...Â& :d8 4.e8# (Sukert - Andercen, 
Breslavl, 1865). 

3) Sau 4.:đ7! Đen đầu hàng (Romanishin - Plaskett, 
Bania-Lika, 1976). 

4) Nước 1...WWđ4? Sai lầm trong tình thế cân bằng dẫn đến 
thua cờ. Sau 2.Äđ1! Đen đầu hàng (2_:c3 3.:đ7+ và 
4.bc). (Shtalberg —- Lundin, Stockhom, 1957) 

§) Đánh lạc hướng Hậu khỏi việc bảo vệ hàng ngang 8 
2.Ha7!, Trắng sẽ thắng. (Trong ván cờ Stephenson ~ 
Penroyz, giải vô địch Anh, 1968, Trắng không nhìn thấy 
khả năng này và đã trả lời 2 c2). 

6) Nước đi kế tiếp 1.Ä:g7? ñ:g7 2_Ê :f6 thua. Sau nước ứng 

-_ phó bằng quân thí đánh lạc hướng 2...Wg2+! 3.Ä:g2 

- Ret+ với chiếu hết (Ulman - Deli, Budapest, 1962). 

7) Thí quân sai. Sau 3...Ÿ:e4+ Trắng trả lời 4.#We2 và khi 
4...Ÿ:h1 (nếu không Trắng sẽ hơn một quân) Trắng chiếu 
mở ~ 5.Ø)g6+ và đạt được ưu thế quyết định về lực lượng 
l „. (6...®d8 6.2):h8 với đe dọa 7.2):f7#). 

8) 1...Fe1! (đánh lạc hướng cả Xe - 2.8:el g2# lẫn Hậu - 
_24W:cl Whs#) 2. s4 #h1+! 3.:h1 E:h1# (Belenski - 
Đirogov, Mosleva, 1975). 
9) Trắng nhớ lại ván cờ Adams - Tore (bài số 638) hoặc 
cũng có thể Trắng đã tìm thấy cách điều quân đánh lạc 
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TL ............__..Ắ 


hướng mà không có sự mách bảo của di sản cờ - chúng ta 
sẽ không bình luận. Nhưng nước 2.W#a7! đã được thực 
hiện và Đen đầu hàng (Minich ~ Khonphi, trận đấu Nan: 
Tư - Hungari, 1966). 


10) Đi tiếp 1.d8§+! và Đen đầu hàng (l.Â:d§ 2.e7+), 
(Kochiev - Marich, Kapphenberg, 1976). 


11) 1.#:d7+! 5:d7 2. b8+ â d8 3.6 f6! và Đen bị chiếu hết 
(Ponomarev — Đemodov, Svedlovsk, 1976). 


12) Không phải vậy. Trong ván Cell - Orso (Budapest, 1978) 
đi tiếp 1...Ä:e3+! và Trắng đầu hàng. Bắt Tượng bằng ì 
Hậu không được - cả hai Xe trở nên không được bảo vệ, 
còn khi 2.fe sẽ bị chiếu hết trong hai nước đi 2...Šb4+ và 
3...d2#. 


13) Chấp nhận là 1.d4, lẫn I.Zc3. 1.đ3? sai lầm do 1...& c§! 
Ván cờ được thi đấu theo đường bưu điện đã kết thúc như 
vậy(!) Louens - Stafford (1950). Nếu 2 de sẽ tiếp 
2..Â:f2+ (đánh lạc hướng) 3.®e2 Äg4+ bất được Hậu. 
Còn nếu bảo vệ điểm f2 bằng nước 2.Äe3 thì 2. :e3 
3.fe W#h4+ 4.g3 2):g3 5.hg (5.fgl Ø\e4+) 5_W#:h| với 
hơn chất cho Đen. 


14) Có thể đổi Xe 1...:el+ 2.2):el, và sau đó.. đánh lạc 
hướng khỏi việc bảo vệ ô el bằng 2...#f4! Bắt ở f4 
không được vì bị chiếu hết còn đi khác 3.Øf3 Â:f3 mất 
Hậu (Palii - Merkulov, Moskva, 1969). 


15) Tượng không cần rút lui. Đi tiếp 3...#g6! 4.gh? (dĩ nhiên, 
cần thiết phải chấp nhận mất chất sau 4.g3). 
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W%+: 

4..gl+! S.H:gl1 Z3f2# (Balanel — Putliakoski, 
Marianske-Lazne, 1952). 

16) 1... bi! Nếu bắt Hậu thì sẽ bị chiếu hết: 2.Ä:b7 #f2+ 
-6..3.@®:f2 E:gi+ 4.đ:g1 Zel#. Nên Trắng quay Xe về — 
.‹ 2.ldd1 và sau 2...Ä:d1 3,Š:d1 #\e3 Chốt thông *a" rồi 
-_ sẽ phong cấp (Kheiderbec - Em.Larler, 1889). 


7) Không cần thiết. Tận dụng hàng ngang 1 chưa được báo 
vệ đây đủ, Đen chơi 1...2)f2+! Và khi 2.Ä:f2 &d4! Với 


___ hơn lực lượng quyết định (Marthiniac - Dobosh. Balan, 


) LÃđ11! nước “êm đềm” để mặc Hậu chịu đòn. Bắt Hậu 
tũng không được do 2.Šd8+. Trong khi đó đe dọa 2.:c7 
“Ð:c73/#e§+. 1 âb7 không giúp gì được vì 2.:b7. Chỉ 

ì\ xem xét I..Ècóö. Khi đó 2.5:c?7! W:eó (2.7 
si ‹-. 


3.8ic6 e8 (3.:có 4.d8+) 4.ñcdó và đương nhiên 
Bd6-d8. Sau nước cờ “êm ả” ván cờ Vicman — Kanko 
(Phần Lan, 1975) không tiếp tục. Đen đâu hàng. 

19) Cả hai cách bất quân đều sai. Khi !.2):e4? Tiếp theo 
2.Ø\đ5 và sau khi rút Hậu, 3.W:e4 W:e4 4.Zf6+ và 
5.Ø):e4, Trắng hơn chất. Trong ván Steinit - Girschfeld 
(Luân Đôn, 1983) đã chơi 1...Ÿ#:e4? Steinit đã bác bỏ 
cách bất quân này bằng điều quân đánh lạc hướng 
2.23h§! sau đó Đen đầu hàng. Nếu 2_W:d3 (hay 
2..:d4+ 3.:d4 Ø:d4 4.2):f6+ và 5.2):đd7) thì 3.2:f6+ 
và ưu thế về lực lượng đảm bảo cho Trắng một thắng lợi 

20) 1.Äg1!! Sau khi “vẫy Hậu ra” Trắng dễ dàng thực hiện 
cuộc tấn công: 1...#:g1 2.Z)g5+ mọi đường lui của Vua 
đều được khống chế. Trong ván Gilt - Orbakh (Breslavi, n 
1925) đã chơi 2...:g5 3.hg, sau đó Đen đầu hàng (nếu 
3. Had8 thì 4.#Wh6+ $g8 5 g6 Z\f6 6.g7 là đủ). 

21) Không nên. Sau khi chơi 1...É#Ÿ:c2? Đen sẽ sa vào bẫy: 
2.2f6+! Đen buộc phải chịu thua. Nếu 2.gf đi tiếp 
3.We8§+ (không phải 3.Äg3+2 do 3.‹f8) 3_đ?h7 4.g3. 
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....Có cùng kết quả như vậy 3..Ằf8 4.5s3+ (Deli - Lendel, 
vô địch Hungari, 1974). 

422) 1.:g6! d8 (nếu 1..®:g6 thì 2.Xf7+ và 3.d7#) 2.R:e5 

de 3.Ê:h6 Ä:c4 (hoặc 3..$:hó6 4.5di+) 4.#:e§+ và 

Trắng thắng (Kommons — Peev, Plovdiv, 1976). 

23) 1...c2! Tư tưởng đánh lạc hướng. Không nên bắt Hậu do 
bị chiếu hết tại hàng ngang 1, nước 2.#ŸƒI không thích 
ứng do 2...Ê :đ3. Chỉ còn cách 2.#Wd2. Khi đó 2...fe2! Và 
Đen thắng sau 3.2\a3 Ä:d2 4.&:d2 (4@):c2 dui+) 
4..:d2 (Saphvat - §vaig, Olympic lần 15, Varna, 
1962). 

_24) 1.2đ6! buộc phải đầu hàng. Không nên bất Mã d6 vì 

có 9Re§+ g8 3d4+, Ngoài ra, đc dọa 2.W:đ5, Trong 

_‹ _ trường hợp Mã rút lui ~ giả sử, 1..2\f6 ~ đi tiếp 2.8f7+ 

ô- W:f73.:d8+. 

28) 1..ñg2!! Đi tiếp 2.WW:h4 và sau đó a8-g8+. Ngoài ra, 

_.... đe dọa 2. ag8 và nếu 3.We1 W#g7 và 4..g3+ cùng với 

_-_ chiếu hết. 2.#g1 Trắng ngăn Đen chồng Xe, nhưng con 

___ Xe “đơn độc” lại tự đem thí để đánh lạc hướng sự bảo vệ 

0° của Vua khỏi Chốt hả. 2...Eh2+! 3.4?:h2 É#:h4+ 4.d2g2 

- Ñg8+ 5.ô g4 (hoặc 5.đ2f1 É#h3+ 6.đðf2 e3#) 5...1:gá+ và 

hen thắng (Vennerstrem - Garam, ván đấu theo đường 


4462c5) 3b4!'. Sau 3. tran 4.be vã cờ hòa 

nertt nh Lund, 1973). 
'* (đánh lạc hướng Chốt f5 để mở đường chéo cho 
fg 2AÄg5+ d?h§ 3. h6! Đe dọa cả 4Ý#:fB# 


5sI 


lẫn 4.:h7#. Đen đầu hàng (Gort - Portish, Madrid. 
1973). 


28) Không. Nếu 1.8):c3? đi tiếp 1...2):c3 2.J:c3 Ä:c3 3.:c3 


Bây giờ chưa có gì cho Đen cả 3.WẰWbl+ do 4ƒ 
(4..ãd1?? 5.c8+). Nhưng đánh lạc hướng Hậu khỏi sự 
bảo vệ hàng ngang l quyết định cục diện vấn cờ: 
3..b2! 4.Hc2 (4.#el W:c3!) 4..Wbl+ và Trắng mất 
Xe (Berschtein - Capablanca, Moskva, 1914). 
29) Đập ngay vào mắt là nước đi rập khuôn 1.W:d5+ và 
: 2.@\e7+. Tuy nhiên, Đen chạy đến d5 để chiếu hết. 
Thắng — 1.dđ4!! Không chỉ tự bảo vệ khỏi mối đe dọa 
#3g4-f2+ mà còn tấn công - lên Hậu, Mã và chiếu hết! 
Cuộc điều quân (hay chính xác hơn là nhằm đánh lạc 
hướng Hậu đen khỏi sự bảo vệ tại ô e7 (khi 1..W#:d4 tấn 
công công khai - 2.2)e7+ và 3.Ä:f8#) khiến phải tranh l 
giành quân. Khả năng duy nhất của Đen - trả lại Hậu vì | 
Xe và Mã - 1...8:fs 2.W:c§ Ï:f1+ 3.đ?g2 và cầm cự lâu | 
hơn (lasson — Putel, Stockholm, 1975). | 
30) Ở thế cờ cuối cùng Đen không tính ra quân thí để đánh | 
lạc hướng S.Ÿh4! đã buộc Đen hạ vũ khí (Ezerski - 
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-- Lelchuc, Smolensk, 1950). Ngoài ra, thay vì 3.Â:e8 thì 
3.&:g5 W:g5 4.Â:c§ và khi 4..#&h3 5.g3 lại còn ưu thế 
quyết định về chất. 

31) Đen thí cả hai Xe, Trắng xúc tiến chiếu hết. 


'WV '‹ 
1Ö#đầ+ (đánh lạc hướng Hậu khỏi sự bảo vệ tại ô e6) 
--.-1,.W:d§ 2.#e6+ ?h7 3.:h6+!! gh 4.Öf7# (Steinit — 
6 — NN, Viên, 1861). 
132) Đánh lạc hướng Hậu khỏi sự bảo vệ Xe d8, Trắng đang 
— thấng: 1.#a7! Ủas 2. ;a6! W#c7 3.WWa7! Hậu không thể 
` lMư về đâu được nữa, Đen đầu hàng (Rovnen - 
Kamushovy, Moskva 1947). 
“Trắng thu được thắng lợi của đòn chiến thuật không chỉ 
_do sự suy yếu của hàng ngang 8 mà còn do thế cờ của các 
quân mạnh. Tượng f3 đóng vai phụ cũng hoàn thành 
ệm vụ của mình. Nó bảo vệ Xe di. Nếu đặt Tượng, 
ng hạn, vào b3 thì đã không có nước 1.#a7 - Đen đã 
lại nước trung gian L.:đ2 và sau đó ăn Hậu. 
.©€È này lấy từ ván đấu Ivanca - Lazarevich (Nam Tư, 
au khi từ bổ thế biến theo qui luật có chiếu hết - 
?h6 ##:h2+ 3JÏh§ Lazarevich nhận thấy không 
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còn gì để đuổi theo Vua. Và cô ta bắt Xe ~ 1..#:fI, sau đó 
ván cờ hòa. 


Ngoài ra, ở thế biến bị từ bỏ, tiến trình cuộc chiến không 
phải do quân để đánh lạc hướng quyết định 1...W#d2+! Và 
4. :d2 g6#. 

34) Đen quyết định bắt Chốt bằng nước đi 1...Ø):h§ (Đen từ 
chốt I..bc vì 2.gf ŸW:f6 3.hg cb+ 4.?:b2 W#g7 5.ph+ $?h8 
6.Ê:g7+ €$:g7 7.dgl+), từ đó đi tiếp 2.:h5! gh. Đưa 
lực lượng dự bị đến như thế nào? 


3.2f5! và Đen đầu hàng; khi 3.cf đi tiếp 4.2)d5 
(Boicovich — Adamski, giải Trẻ thế giới, 1963). 


4ø) 1...:f2! 2.:eó6. Các điểm g2 và f1 được bảo vệ. Trắng 
tự khẳng định rằng đối phương không hể tính đến điều 
'hày và cho không Tượng... Tuy vậy, đi tiếp 2..e2!! Và 
ván cờ đã kết thúc (Kan - Bershtei, Paris, 1926) 
— 36) A/- 
b Nước cờ 1.a3 thua do bị đáp lại 1..&:h2+ 2.#®?h1 (2.®f1 
W#e2#) 2 %g3+ 3.32g1 (3.2\h3 Hdl+) 3.dl+! 48:41 
-Ý #.41+ 5.Ð:d1 Rel#. 


"" 


B/- 
L; Sau 1.Eh3 WoS 2Jla3 Đen đánh lạc hướng Hậu đối 
_ phương bằng quân thí. 


+r' 


2...W:cl+! 3.W:c1 và lúc này 3...&:b2! Không nên bắt 
ˆ Tượng vì bị chiếu hết, Đen bắt Xe nên giành được ưu thế 
quyết định (Shapic - Bronshtein, Sandomir, 1276). 
}1. I..Ê:b? dẫn đến mất Hậu (2.Ø)e6+), nếu không 


39) 1..e2!, và Trắng đầu hàng (Panrro — Bravo, 
Fortaleza, 1975). 

4U) 1:h7+! 2):h7 2. Hf7+ ýhÉ 3g7+ 32g8 4.201h6# 
(Schkurovich - Zlatanov, Primorso, |974). 

41) 1.21g5! và Đen xin thua (Reschevski - Larsen, Palma đẹ 
Malorca, 1971). 

41) 1.7! đánh lạc hướng và thắng vì Đen mất Mã (1..Ÿ#c8 
2.':c4, I...đ?b8 2,/5:d8+ #:d8 3.W#:c4), Kerec — Treger, 
Hamburg, 1960. 

43) 1.:e5+! #e6 (1.2):e5 2.d8#) 2.Ø1f6++!! gf (22:f6 
3.5d§#) 3.WW:e6+ fe 4.Sh5# (Thimerman - Khiubner, 
CHLB Đức, 1977). 

44) 1.Â:f6 gf 2.W#h6! f5 (nếu 2.fe thì 3.Â:h7+ đ?h8 4.Â p6+ 

: với chiếu hết). 


3.23g4! Đen đâu hàng (Khaic - Kiffmaier, Stockholm, ! 
1974). 

45) Mã quấy Chốt *e", cho nên phải đánh lạc hướng Mã 
1...2)b6+!! 3⁄2):b6 (sau 2.đ?d4 @:c4 3.đ?:c4 đ?d6 Trắng 
thua tàn cuộc Chốt) 2...e3. Trắng đầu hàng (Goldenberg | 
- khur, Thuy Sĩ, 1976) 


+ 


gi 


_á 


46) 1.W:e5! #:eS 2. d§+ đ¿e7 3.Ze8# (King - Bedjanian. 
Mỹ, 1962). 

47) 1.Ø\e7+ #?h8 2.8! đc dọa 3.23:f7#. Đen không có quân 
nào bảo vệ điểm f7, và Đen chịu tổn thất về quân. 2...h6 
(không cứu được Đen và 2..#&:e5 3.Ä:f8+) 3.2)5:g6+ fg 
4.0\:g6+ g8 5.2:f8§ Â:f§ 6.Ằ:h6. Đen đầu hàng 
(Zibithker - Kondrakov, Taskent, 1967). 


48) 1...c1! 2.5:c1 Wdl+ 3.5:d1 Ä:di# (Fontein - Ayve, 
Amstedam, 1939). 


40) 1...fc1+t 2.8:c1 Z:c1+ 3.2:c1 ba và Trắng đầu hàng 
(Simich - Bilec, Nam Tư. 1976) 


50) 1...2! 2.W:c2 Ý⁄:f3+ 3.32g1 Âh3 và Đen bị chiếu hết 
(đó là cơ hội mà Đen bỏ lở trong ván cờ Alekhin — 
Mikenas, Kemcri, 1937 khi chơi L...ÂÀ :e4?). 


5I) 1.Wg6! và Đen đầu hàng (1..#:g6 2.Eh8+), Catalumov 
` ~ Colnakovy, Riga. 1975. 


52) lL/êủa3! để bất Tượng với 2Wc8+ f7 3.d7+ &e6 
4.Šd3+. Trong ván Pinter - Ornstein (Budapest, 1977) 
Đen đáp lại 1..#f2 và bị 2.#e6#. 


-§3) Sau 1.c5! Đen đầu hàng vì mất quân: I..dc 2.Â:e5 và 
không nên bất Tượng, thậm chí sau khi đã đổi Hậu vì 
hàng ngang cuối cùng không được bảo vệ (Borbely - 

— Makai, Bucarest, 1948) 


S4) tt + nước được đi trong ván Zec - Borch (Vacsava, 
Tái đã ép Đen “buông súng". Khi 1..@:h5 đi tiếp 
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2.Â:h7#, trong trường hợp ì.h6 2.2):h6+ gh (2 €2h8 
3.2)f7++ và 4.Wh8§#) 3 #só+ đ?h§ 4.Wh7# 


55) 1.d2! a8 


Nếu I..Ÿf8 thì 2.#e3 với đe dọa không gì cưỡng nổi 
3.Ee8§. Nếu 1..Wb8 thì 2 d6 gây ra hai mối đe dọa —- 
3.:c? và 3.B:c5. Ví dụ: 2 .hó 3.8:c5 c8 4.Ä:c§+ hoặc 
2...đc§ 3.4 :c8. 


2.Wa5 (lại đánh lạc hướng Hậu khỏi hàng ngang 8) 
2..b§ 3.:c7. Đen đầu hàng (Ivkoy — Elickazec, 
Monte-Karlo, 1958). 

56) 1.d6! e7 (khi 1.:dó 2:ec§+ #f& 3 5c§) 2.Xc7 
(cũng là đánh lạc hướng) 2...#f8 3.:h6 gh 4.:a7, và 
Trắng thắng (Azmaiparaschivily - Novikov, 1978) 

57) Đi tiếp 1...We1!t, và Trắng đầu hàng. Để bắt Hậu, đi tiếp 
2..Øf3+ và 3..:h2#, đổi Hậu lấy Xe và Mã rồi sau đó 
@%e5-f3+, còn trong trường hợp 2.®°hl1 - 2.Wf2 
(Ugolthev - Aschin, 1976). 

58) Cuộc điều quân đánh lạc hướng Tượng khỏi sự bảo vệ ô 
d8 - 1.#b4! đã ép Đen đầu hàng (1..&:b4 2.#d§+ và 
3.147#), Corchmar - Culchinski, Leningrad, 1949. 

§9) Đi tiếp 1...2\f3!, và Đen đầu hàng: khi 2.gf (và cũng 2.g3) 
đi tiếp 2 #42 (Schtalberg - Kerec, Bad Haygeim, 
1936). 

60) 1...2e2+! 2.2\:e2 Ê :b2+! 3.đ?:b2 Ä:d1 Đen đổi hải quân 
nhẹ lấy Xe. Tuy nhiên, mối ghim ở hàng ngang đầu tiên 
và mối đe đọa ở cột dọc "e" làm Trắng không thể tránh 
khỏi tổn thất. (Camarainen - Sven, Hensinki, 1973). 
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£ 1...WWeS!! 2./:e5 2\d3+ và 3..l:cl# (ván đấu theo 
: đường bưu điện Demetriesku — Adam. 1934). 
62) Nước 1...2a6! Thắng chất vì lẽ không nên 2 :a6 do 
' 2..0:f3+ 3.gf #e3+ 4.4h1 #:h3+ 5.®g1 g3+ 6.đ2h1 
Ề WÈ:ƒ3+ 7.đg1 (khi 7.®?h2 đi tiếp 7..&dó+ 8.@g1 f#h3 
. 9.#4 Âc5+ và tiếp tục như trong thế biến chính) 7..#g3+ 
8.hI Wh3+ 9®gi Âd6 10.4 âc5+ 11.2 3g3+ (thế 
biến trong ván Ray - Mikhel, Buenos-Airec. 1966). 
63) Đi tiếp 1..W:fl+! Và Trắng đầu hàng. Khi 2.5:fI 
°‹:@.®:f1 @®:e3+ và 3..Ø):c2) đi tiếp 2.:f1+ $:f1 @:e3+ 
và 4...2):c2 (E.Koth - Cheremisinov, Saaratov, 1979). 
64) Nếu Vua đen không kiểm soát được ô e7 thì Trắng sẽ 
chiếu hết bằng hai Mã: #3f5-e7+ và 2Z3e5-f7#. Như vậy, 
cần phải đánh lạc hướng Hậu bằng nước 1.d2! khi 
1..#:đ2 cuộc tấn công sẽ đạt được mục đích. Vì Hậu 
-.Không có một ô nào trên đường chéo a3-f8, ván cờ kết 
thúc (Eggenberger - Schumakhen, Bazil, 1959). 
65) 1.d8+! W:d§ 2W:eS Wd7 3.Wh8+! đ2:h§ 4.Ef8# 
__ (Stephenson - Brein, Anh, 1962). 
66) 1.#⁄:f6! gf 2.2\ge4+ t?h8§ (hoặc I.2\g6 22):f6+ và 
.3.ð3:đ7 Trắng hơn quân) 3.Ø):f6 Đe dọa 4.Äg8# và bắt 
-- Hậu. Đen đầu hàng (Tolush - Mitielu, Vacsava, 1961). 
67) 1..1Wd8! 2.f3 (2W:d8? Ââ:c4#) 2..Ud1! 3.Èg2 (lại 
.- không nên bắt Hậu vì bị chiếu hết) 3...#c2+ 4.€?h3 4:e4 
Trắng đầu hàng (Alexseev - Razuvaev, Moskva, 1969). 
4S Wc6f Đánh lạc hướng. Nếu !_Â:có6 đi tiếp 2.Â:f7+, 
' và 4.#Wƒ7#, còn nếu 1..Z):e6 thì đơn giản 2.Â :d5. 
C “nạ $f§ 3.el Â e6 (dọa chiếu hết tại h8) 


: | so 


4.81:f5. Đen đầu hàng (Tai - Tolush, cúp A1 lần thứ 24, | 
Liên Xô, Moskva, 1957). 

69) 1.Äe7 Đòn đầu hàng Vua (hay Hậu) khỏi Tượng g7 ép 
Đen hạ vũ khí (Schussler - Kristensen, Gtonigen, 
1976/1977). 

70) 1.g6! Đen đâu hàng. Khi I..fp (nếu không g6-g7) đi tiếp 
2.B:e6! W:h4 3B:có+  2b+ 4a3+ a4 5Heá+ bc 
6.Â c6# (Klukin - Gergel, Leningrad, 1971). 

71) 1.R:g7+! ®:g7 (1..B:g7 2.c8/) 2.Zg1+ g5 (buộc phải 
chơi vì sau khi đổi Xe, Chốt e7 phong cấp Hậu) 3.#e3 
:e? (trong trường hợp 3..f6 4.:g5 hg 5.Âa3 thế cờ 
Trắng dễ dàng thắng) 4.:g5+ hg 5.:g5+ c2f8 6.#hó6+ 
Qe8 7.W:c6+ và thắng (thế biến từ ván Blecbern - 
Steinit, Matr, Luân Đôn, 1§63). 

72) 1.:c6+! bc 2.2\c5! Nếu 2 :c5 thì tiếp 3.2a6+ 2d§ 
4.Eb8#. Thậm chí nếu bảo vệ Xe - 2..d8 thì 3.Âa6+ 
(Khartston — Duran., Alicante, 1975). 

73) 1.21h§! ph (dễ dàng nhận thấy Xe không thể rút lui được) 
2.Sg1! Đen đầu hàng. (Krutikhin - Chaplinski), giải 
thanh niên Liên Xô, 1950). 

74) Trắng có thể dọa chiếu hết tại d8! Để thực hiện được 
điều này cần phải mở cột dọc *d” và đánh lạc hướng 
Hậu, Xe của đối phương. Vậy là 1.Ä:e5+! de 2.#:e5+!! 
:e§ 3_.Â cót H:có 4.d8# (Mekenzi - NN, Manchester, | 
1889). l 

75) 1...Wh4!! Khi 2.2):h4 đi tiếp 2...&:e3! 3.2)g6+ Đen dọa 
chiếu mở 3..fl#. Không cứu được ngay khi 3.h3 do 
3..Bfl++ 4.$®Èh2 Âgi+ 5#hI 3g3# và cả 3.g3 do | 
3.e2+4.®h1 Ä:el+ 5.@g2 g1 + 6.#?h3 Ø)f2#. | 
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Ý định chiếu bằng Mã - giải phóng đường tại h4 cho 
Vua, tuy nhiên trong trường hợp này có thể chiếu hết. 
3..hg 4.g3 Ze2+ 5.Èhl ñ:el+ 6.%g2 Zgli+ 7.Ở2h3 
ð\f2+ 8.đ?h4 Zf4+ 9.pf (9.32g5 5z4#) 9...g4# (NN - 
Steinit, Luân Đôn, 1896). 
Chúng ta nhận thấy rằng ở nước trung gian 2.Ÿ#:c5 (thay 
„vì 2.@:h4) giải quyết 2..Ä:g2+ 3.$h1 (3.®:g2 Ÿf2+) 
3..:h2+ v.v.. Còn trong trường hợp 2.Z)bd2 thắng cuộc 
nhờ điều quân đơn giản 2..#g4 3.g3 h3. 
76) 1.#b3! bŠ 
Khi 1..Â:b3 đi tiếp 2.&có+! E:c6 3.d§+ $®e7 4.E1d7# 
-_ Thậm chí nếu I...*4b5, thì 2.a4 đuổi Tượng. 
2.Wd3 Â e7 (tăng cường bảo vệ điểm d8 — 2. #b6 quyết 
định 3.:a4!) 


3.H:a4! :a4 4d7+ $(f8 5.Ê:hó+ z7 6.:c8+ và 
chiếu hết ở nước sau (Elm —- Kolschmid, Essen, 1975). 


78) Nhìn thấy ngay hàng ngang 8 suy yếu. Tuy vậy, !.Wd8+ 

chẳng làm được gì - Đen đang kiểm soát ô c8. Trong 
trường hợp 1.#3c6 Đen chơi 1..c8. 
Chiến thắng có được nhờ hai quân hy sinh để đánh lạc 
hướng: 1.##c6! (giả thiết Tượng đối phương rời đường 
chéo a6-c8) 1...W##c8 (nếu ăn Hậu sẽ bị chiếu hết) 2.d§! 
Cũng sẽ bị chiếu hết (Thế cờ từ sách của E.Del Rio, 
1750). | 

79) Mong muốn đầu tiên: 1..:h2 dọa chiếu hết tại h1. Tuy 
nhiên, Đen lại bị chiếu hết trước: 2.W:ƒ8+ $:f8 3_e8#. 
Bên Đen sẽ không bị đòn phối hợp này nếu đánh lạc 
hướng Tượng: l...WWc4+!! 2$:c4 :h2. Bây giờ có thí 
Hậu Trắng cũng không tránh khỏi bị chiếu hết tại hl 
(Bunian —Groul, Sydnay, 1933). 


80) 1. d§+! :d§ 2.#e6+ h7 


3.:h6+ gh 4.#f7# (Roos - NN, Zaandam, 1906). Lập 

lại đòn phối hợp ít được biết đến của Steinit (bài số 31). 
81) 1.5c1+ $?b8 2.Wb4+ d2a8 Lúc này, khi Vua đã bị đẩy ra, 

tiếp theo đem thí hai quân để đánh lạc hướng: 3.&f3+! 
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B:f3 4.We4+! nếu Đen ăn Hậu sẽ bị-chiếu hết (5.5c$#), 
Đen đầu hàng (Dúrac ~ NN, Praha, 1910). 


82) 1.lg5!! Để tránh bị chiếu, Trắng để nghị đối phương 
chọn Hậu hoặc Xe. Nếu Đen bắt Hậu hay bắt Xe, đi tiếp 
2.Ø:f7#. Nhưng có thể hài lòng với Chốt đang bảo vệ 
điểm f7 - 1..:f6. Sau đó Xe và Mã của Trắng đang 
chịu đòn, đe dọa cả #f6-f2+... 


lâu qìu 
4X tà 


ky 2.#d4!! Đúng là phải như vậy chứ không phải 2.#e3?, 

... sau đó Hậu sẽ bị bắt và bị chiếu. Sau đánh lạc hướng Đen 
chỉ còn cách 2..Rgó và 3.Ï:g6! Kết thúc cuộc chơi: 
..„ 3# :d4 4.21:f7# (Suta — Suthy, Bucarest, 1953). 


ụAr Hi 


83) 1..WcS+ 2.h1 Wc4! 3.đ2g1 (buộc phải đi do mỗi đc 
dọa 3..f1+) 3...d4+ 4.6?h1 


4...WWe4! (chỉ có như thế, còn nếu 4..#d2 Trắng đáp lại 
5s.E:e5) 5.#c1. 

Khi 5.W#d1 đi tiếp 5..##f4 kèm hai mối đe dọa - chiếu hết 
tại fI và 6. *:g5. Nếu 5.W#gI thì 5...##e2 bắt được Hậu. 
s...#d3 6.đ2g1 Wđá+ 7.®h1 d2! Trong trường hợp bắt 
Hậu, Trắng bị chiếu hết, còn nếu không thì mất Xe 
(Lovthki - Tartakover, Yrata, 1937). 

84) Có thể thắng được nếu tạo được Chốt thông “g”. Như vậy 
cần đi các nước g6-g7 và Ä&c2-h7+. Nhưng khi 1.g7 Đen 
đáp lại I.f5. Nhằm đạt được mục đích, Trắng chơi 
1/ằäg5!! (để đánh lạc hướng Chốt đối phương khỏi cột 
“F”; khi 1..fg thì 2.g7) 1...#4e7 2.g7. Đen đầu hàng. Sau 
khi buộc phải đi 2..f5 3.#&:e7 (Hennings ~ Valter, CHDC 
Đức, 1964). 


THU HÚT 


' 


x Nhờ kiểu chiến thuật này, Quân (Chốt) của đối phương 

- đường như bị hút vào một khu vực bắt buộc nào đó. Cũng 
giống như trường hợp đánh lạc hướng, có nhiều lý do để thu 
:hút Quân (Chốt). .ø 

| Trước tiên, xét ví dụ trong bài học. 


lếp tục nước 1.WWa3+!, Trắng hoặc thu hút Vua vào 
u hết (2.Z)\c2#), hoặc ăn Hậu (trong trường hợp 


Sự thu hút tạo khả năng mở đường tấn công có lợi: 


Bằng nước đi cần xét lại 1...93c6? Đen tấn công 
Tượng bị ghim. Tuy nhiên, sau nước 2.f8+! Đen đầu hàng. 
Việc thu hút Vua sang f8 giúp Tượng đang bị ghim có thể 
vùng lên giáng đòn quyết tử (2..đ?:f8 3.Â :g7+). 

Việc thu hút để tạo tiên để cho đòn đánh mở đường 
tấn công đã quyết định cục diện ván cờ. 


- 


—— Trong ví dụ sau, thu hút để làm bàn đạp cho đòn đánh 
mở đường chiếu, dẫn đến chiếu hết. 


Thí Hậu, sau đó thí Xe - Trắng đã thu hút được Vua 
h8 để đòn mở đường chiếu chết người: 


Chiếu đôi, đặc biệt có hiệu quả do buộc được Vua đối 
phương phải rời khỏi ví trí an toàn. 


Gas — Tacsic 
Eslingen, 1968 


1.#h?+! 

Sự biến dạng đơn giản 
của ván cờ nổi tiếng giữa 
Ed.Lacker và Tomas (London, 
1911, bài số 628). 

1...®:h7 2.2\f6++ (để 
chiếu trong những trường hợp 
như thế này thì đừng tiếc 
Hậu). 2...9?h8 3.2)g6# 


1...5:f3! 2.4 :f3 

Trong ví dụ này việc 
thu hút Vua thực hiện được 
nhờ mở đường chiếu đôi. 
2..:3+2! 36:73 2):d4++ 
4.®g4 Ê c§+ S.#?h4 Z)f3# 


Sunhi — Alivirta 
Hensinki, l957 


Đi ngay 1..Ÿ#Ÿh7 sẽ tạo 
cho Trắng khả năng chống trả 
như sau: 2.Äf3. Cho nên phải 
thí quân để thu hút: 1...#h1+! 
2.4:h1 Wh7+ 3.®g1 Wh2+ 
4.$:h2 3)f3++ 5.®?hI1 
(5.#?h3). Lúc này, khi bị mất 
ô g1 Vua sẽ bị 5...h8# 


1.#:g6+! 2:g6 
(I.89g8 2Øe5; 1 _dg8 
2.9f5) 2.0e5++ ®f6 3.f2+ 
tẹệ7T (34 đ:c5s 4 Bfs#) 
4.2\c6+! ŸW:c6. Dù sao đi nữa 
cũng không cứu được Vụa. 
Trắng không ăn Hậu và chơi 
phối hợp như lúc đầu bằng 
cách mở đường chiếu đôi. 
Ss.Â sự | 


Catalumov — Mukhin Tại trung tâm bàn cờ — 
Actubinsk, 1976 dày đặc quân, cả hai Hậu đều 
bị tấn công. Dẫn đến nước 
l.Ê:e4 (vừa gỡ bỏ mối úe 
dọa Hậu, Trắng đồng thời mở 
cột *d”) 1..fe 2.Wd8+!! (thu 
hút Vua để mở đường chiếu 
đôi) 2...$:d8 3.2\c6++ e8 
4.5d88. 
Biến thể “để tài Reti” 
(Reú - 'Tarakover, Viên, 
1910): 1.e4 c6 2.d4 d5 3.4\c3 
de 4.2:e4 4Àf6 5.Wd3 c5 
6.de Wa5+ 7.Àd2 #:e5 §0- 
0-01 2\:e4? 9Ød§+! ®:d8 
I0.Sg5++ và chiếu hết ở 
nước sau). 4 
Trắng rất muốn mở 
đường chiếu, nhưng Xe e2 
đang bị đe dọa đồng thời cũng 
không có cú nhảy nào của Mã 
có thể mang lại hiệu quả. 
Cách tốt nhất là 1.##e7+!! Hy 
sinh Hậu để đưa Vua vào tầm 
ngắm. 1...$:e7 2.ÿ\g6++ 
$®d§. Sau đó hai Mã sẽ thực 
hiện chiếu hết. 3.2Wf7+ c8 
4.21e7# 


¬———— ——————-— —-—--. 
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Một chủ đề khác - Hy sinh quân (tạm thời) nhằm thu 
hút quân đối phương vào thế bị chĩa đôi. 


Ở thế cờ giáo khoa 
này, sau: 1...#:f2+ Trắng mất 
Hậu do bị chĩa đôi (2.W:ƒ2 
Ø1d3+; 2.đ?:ƒ2 #\:e4+) 


1.„d4!! 

Sau đòn thu hút, thế 
chữa đôi xảy ra không chỉ 
trong tất cả các nước ăn Chốt, 
mà còn xẩy ra ng các nước 


xên —* —* We2, 
3.®f4 #Àgó+ hoặc 3.:d4 
# c6+. Trắng đâu hàng. 


Petrosian ~ Simagin — LLÐ¡f7 cho phép Đen 
Moskva, 1956 chiếu vĩnh viễn tại các ô di, 
f3, h5. 


Nhưng chơi 1.##a8+ 

€2g7 (1...7 2.##b7+ và v.v) 
Trắng có ưu thế 2.$:e5+!! 
(Nhờ có đòn thu hút, Trắng 
lợi dụng thế chĩa đôi và đạt 
được ưu thế quyết định ở tàn 
cuộc. Nhưng đòn này lại 
không đạt mục tiêu nếu 
2.WWh§+ thì Vua đen có thể 
Trắng đi tránh: 2$gó)  2...W:e5 
3.WWh§+! ®:h8§ 42):f7+ và 

5.Ø\:e5 


Piotrovski — Tenenbaum 
Lvoy, 1962 


Hậu và Tượng liểu 
mình hy sinh để mở đường 
cho Chốt g6 tiến về ô phong 
cấp. Cuộc thí đầu tiên để thu 
hú - I1.#Wh§+! và khi 
1..4:h§ - 2.g7+ $2g8. Cuộc 
thí thứ hai - 3.*Ä`h7+! $:h7 
4.ph/t# 
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Buaziz - Mails 
Giải khu vực —- Riga, 1979 


x Trắng hơn chất, chốt 


^c” chỉ còn một bước là phong 
cấp. Còn Vua trắng thì có vẻ 
khá an toàn. 

Nhưng cuộc chơi lại 
uiếp tục như sau: t...:h3 
Ở;:h3 

Trắng đánh giá nước 
thí của đối thủ là một sự vẫy 
vùng tuyệt vọng - nếu không 
ho đã từ chối món quà “khó 
nuốt” kia và chọn 2.#fI. Sau 
2 Hạ3+ 3 đ®f2 E:f3+ 4®: 
fl+ 5đc4 Đen có thể 
chiếu vĩnh viễn. Nhưng tại sao 
lại không bắt xe? 

2...h1+ 3.##h2 
:f3+ 4.6?:h4 Â e7+ 5.g5 

Hình dung được tình 
thế này, Trắng tỏ vẻ mãn 
nguyện trong tính toán. Tuy 
nhiên, một đòn hy sinh tỉnh tế 
hơn nhằm thu hút Vua - 
5..9:p5+ đã kết thúc ván 
đấu. Trếng dù hơn hai Xe 
nhưng sau 6 #?:g5 fó+ và 
chiếu hết ở nước kế tiếp. 


85. Sau khi thí Chốt, Trắng có lợi thế hơn về phát triển - gần 
như tất cả các quân của Trắng đều tập trung vào cánh 
Vua: bằng nước đi cuối (#f6-h4), Đen để nghị đổi Hậu. 
Bạn sẽ ứng phó thế nào? 

86. Đen chơi 1...2\g5 nhằm chống lại cùng lúc hai đe dọa 
Bel:e6 và #s4-g7#. Trắng hãy thực hiện cuộc tấn công. 

§7. Đen quyết định đổi các Chốt ở trung tâm I...de 2.8):e5. 
Chốt đ4 không được bảo vệ. Trắng có ăn được không? 
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„88. Sau ZÍa6-g6, mưu toan của Trắng tiến về cánh Vua sẽ bị 
... đề bẹp. Trắng cần phải tạo ra mối đe dọa nặng ký nào? 

.. 89. Đen đi 1...8 :đ3. Bạn phản ứng thế nào? 

_ 90. Trắng chơi 1.cŠ. Hãy đánh giá nước này. 

_#1. Với 1.Íb7 Trắng định đổi Xe, sau đó ván cờ kết thúc 
nhanh chóng |l.:b7 (Kết quả cũng tương tự, nếu 

Tạ bi 2.ab Â c7 3.RelI d8 4.e7 e8 5.& b5|. Ván đấu 

: tục 1...8.c7. Bạn đánh trả lại nước này ra sao? 
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92. Đến lượt Trắng đi, có ăn Chốt e7 được không? 

93. Tạo ra thế cờ này, Trắng toan tính 1..2):b5 hoặc 
1...23:d1 thì 2.8 :f6. Bạn khuyên Đen nên làm gì? 

94. Trước đe dọa của Hậu đen, bạn sẽ trả lời như thế nào? 

95. Trước áp lực lớn lên cánh Vua 1.Äf1 Đen lui quân 
1...2\6đ7. Hãy tiếp tục tấn công. 

%6. Với nước chống đỡ bằng Tượng của Đen Trắng đắn đo: 
bắt Chốt d5 bằng Hậu hay Xe e5. Bạn chọn cách nào? 
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97. Trắng hy sinh quân và có được thế công cực mạnh. Bạn 
y giải quyết tiếp ván cờ. 
Có thể ăn con Tượng c3 thiếu bảo vệ của Trắng không? “ 
99. Trắng gây áp lực năng lên Chốt c6. Tượng đen ở b5 thì 
lấ bất lợi. Bạn sẽ lợi dụng tình thế này thế nào? 
_g Đen có ưu thế lớn về lực lượng nhưng do vị trí của Vua 
quá kém nên Trắng thoát nạn. Trắng sẽ chơi ra sao? 


T7 
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101. Trắng vừa chơi Äh7-a7 dọa ăn Chốt a4 chiếu với hy 
vọng Đen sẽ đầu hàng với cờ tàn lỗ một Tượng. Nhưng 
không phải thế vì Đen sẽ đi ...? 

102. Vua trắng ở thế tuyệt vọng. Làm gì bây giờ? 

103. Trắng vừa đi Ÿdi-e2 đe dọa chiếu hết. Cách tốt nhất 
để đối phó của Đen là...? 

104. Liệu Đen có ăn được Chốt b4 không? 


T8 
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106. Trắng đi nước cuối để tấn công Mã. Theo bạn phải 
— chống trả như thế nào? 
167. Chốt “h” chỉ cách ô phong cấp một bước. Đen đi 
1...c3+. Vua Trắng phải đi đâu? 
Chốt “f” của Đen mưu toan phong Hậu, thế mà ô f5 
đang bị tấn công. Phải làm sao bây giờ? 
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85) Trắng tuyên bố chiếu hết trong hai nước đi: 1.#Ÿ;y»7+† 
$?:g7 2.Hg5# (Posh - Dorrer, Viên, 1958). 


86) 1.Ä:h7+! ở?:h7 (1..2):h7 2.Ws7#) 2.WWh5+ $2 g8 3.:g5+ 
và 4.##g7# (Chicovani - Anfman, 1952). 


87) Không được. Khi 2...:d4?? Đi tiếp 3.Ø):f7 thu hút Vua 
vào chiếu mở - 3.:ƒ7 4.Â:gó6+ (Mails - Garsia 
Padron, Las Palmas, 1977). 

Cần nói thêm rằng khi 2_Â:g2 (thay vì 2.. AM: d4) Trắng 
đã có thể đi tiếp 3.##a4+ với thế cờ mạnh. 


88) 1.:g7+! &:g7 3.#⁄g4. Tránh được mối đc dọa: 3.Ø)h6+. 
Sau 2...#:f5 3.#:f5 Trắng sẽ thắng (Kress - Glygolich, 
Giải đấu thủ mạnh, Nam Tư, 1959). 


89) 1..Â:d3?2.Ws8§+, Đen bị chiếu hết sau 2..đ?:g8 3.Â e6++ 
và 4.g&# (Ney - Petrosian, Giải đồng đội Liên Xô, 
1960). 


90) Nước 1.c5 Giáng đòn chiến thuật 1...2):f2! 2.đ?:f2 2)e4+. 
Sau 3.e1 phản công cùng một lúc hai đối tượng (chiếu 
hết và Xe a1) - 3...#ƒf6! và Trắng tổn thất về quân: 4.e3 
W:al 5S.Âôb§+ d7 6.Â:d7+ :d7 7.Ø\c2 Wc3! Đen 
thấng dễ dàng (Kinteros - S.Garcia, Tây Ban Nha, 
1974). 


91) Không nên bắt Mã ngay do bị chiếu hết. Tuy nhiên nếu 
bước đầu chơi 1.:g7+! (thu hút đối phương về mối ghim 
đồng thời giải phóng ô g1 cho Vua), thì sau 1...$#?:g7 nước 
2.B:a7 chấm đứt cuộc chiến (G.Garcia - Panno, 
Colombia, 1977). 


92) Không. Khi 1.#:c7? Thì một đòn khúng khiếp xuất hiện 
1..##h3+!! Trắng dừng đồng hồ vì không tránh khỏi bị 
chiếu hết: 2.42:h3 Äf1# hay 2.#®g1 (f2, h1) 2..f1#. Ván 
cờ của Andereon ~ Hartston (Gastings, 1973/73) đã kết 
thúc như vậy. 


Đen có thể dũng cầm bắt Xe - 1...8):d1. Khi 2.&:f6 đen 
sử dụng thí Hậu để thu hút - 2...WWh1+ 3.3?:h1 2):f2+ và 
-4..Ø):g4 Kết quả là hơn chất, Chốt và thắng. Trong ván 
-§piridonov — Estrin (Polianitha - Zdrui, 1971) Đen bỏ lờ 
. cơ hội này sau khi đề nghị đổi Hậu 1..#e4. 


ng có khả năng nhờ chiếu (có nghĩa là được tăng 
k ường ) tạo ra thế cờ như sau mà ở đó ô e1 sẽ được bảo vệ 
_ và khi đó hãy bắt Hậu: 1.:g7+! (thu hút) 1...$:g7 (hay 
Ị am _2.Bgt+ Hgs 3Wc3+) 2Wpg3+ và 3.H:d5 
Schandl — Rihi, Praha, 1937). 


rắng cán: thí Hậu 2.#Ÿ:g7+, ván cờ không tiến triển 

lớc nữa. Đen đầu hàng. Sau 2..®:g7 3.Ø:d7+ g8 

4.Ø\f6+ $f7 5.Z\d5+ và 6.2):c7 Đen hết quân (Kevec — 
asSk ._.`.. Geteborg, 1955). 


% x t9 


nhiê làng. Hậu. Nước cờ hấp dẫn 1.đe:d§? bị 
:e2 * (thu hút vào mối phim) tự -AQ ;c6 và Trắng 


s5 


3.9 gó+! :p6 (không thay đối kết quả 3.#2c6 4.Wc§+ 
#Wd5 5 Âf5+) 4.#Wh5# (Geller - Novotelnov, Moskva, 
1951). 

98) Không. Khi 1..W:c3 đi tiếp 2.Šc4+! sau 2...:c4 
(2.W:c4 3.5:d§+) 3.H:d8§+ f7 4.:f5+ f6 5.Bd7+ 
Đen đầu hàng (Dvoiric — Spasski, đấu đồng loạt có đồng 
hồ. Moskva, 1972). 

99) 1.a4! (thu hút Tượng nhằm mục đích nhanh chóng đưa 
Hậu về a3) 1...Ằ:a4 (nếu không thì 2.Ä:c6 và 3.:e6 
Trắng hơn hai Chốt) 2.##a3 4 b5 3.5:b§! Đòn chiến thuật 
dựa trên cơ sở đòn chiếu trung gian - 3. a3 4.b7+ và 
Š5.ba, sau đó Trắng hơn quân (Mails —- Martin, 
Birmingem, 1977). 

100) 1.Ê2h5++!! $:h§ (khi 1..?2:f5? Đi tiếp 2Â g6#!, trong 
trường hợp I..$?h7? — 2.#s7#) 2.2\g7+ kèm chiếu vĩnh 
viễn tại ô f5 và g7. Sau khi Vua lui về h7 Đen không thể 
tưánh bị chiếu (2.®h6 35 ở?h7?7 4.g?#). 
(Tarasevich — Zlotnic, Moskva, 1971). 
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Spaniard, Hà Lan, 196] ). 
102) 1.&d3£ (dựng chướng ngại vật ở ô g6 và chuẩn bị đợt 
thí quân cuối cùng) 1...g6 2.Äh8#+ (thu hút để Hậu vào 


-101) Đen chơi 1...Xhl+!! Và trắng buộc phải đầu hàng! Sau 

_ khi 2.6:h1 g3 không thể thoát chiếu hết (Đonner - 
Ị 

trận) 2... :h8 3.#f8+ ?h7 4.W;f7+ đ?h8 5.Wf8+ ?h7 


# 


ÔÔ gê:g6tt dig6 7.#Wg8# (Forintosh — Tomovich, 
Budapest - Belgrad, 1957). 

163) Để tránh nước chiếu, Đen đi 1.#&e6. Đòn phối hợp 

—— 1.00 2#:e7 Wd4+, xảy ra trong ván Botner - 
_______ Pattercon (Mỹ, 1958), sai lầm sau 3.& e3 #:a1 tiếp tục 
với đòn thí Hậu quyết định (thu hút): 4.:f8+! (4..®:f8 
_ 5.&c5+ và 6.Ee8#). 
104) Nước 1.#:b4 là sai lầm. Đúng ra là 1..$g7, không cho 
___ chiếu tại h5. 

3 1...:b4 2.WhS+ e7 3.:f5! (3.W:h7+? d6) 
ˆ..3W:c3 (đã biết được kết cục, kiên trì hơn là 3..ef 
4G3/45+ dod6 5.2\:b4. Mặc dù ngay ở trường hợp này, 

1 cuộc Với hơn Chốt có nhiều cơ hội cho trắng) 

W€6+t $2đ§. Nếu 4 ›2f3 thì 5.W:fo+ $2g§ (5.ET7 
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6.#dS+ đg7 7.2c6+ $;ụó §Ä#g58) 6/#dR+ [2 
1.W:c7+ 
S.Wg8+ 2d7 (5..đ?c7? 6.2):d5+) 6.#ƒ7+ đọc8 


——— 


T.:c7+! đ?:c7 8.2):d5+ đ?d6 9.Ø3:c3 Trắng hơn hai 
Chốt (Holmov - Ostrauskas, giải hạng nhất Litva, 
1949) 

105) 1..:d6! 2.l:d6 2\):h2 3.&:h2 (dc dọa 3 23f3#) 
3...:h2+ 4.đ®g1 


Đi tiếp như thế nào? Sau 4..:g2+ Đen không còn Xe. 
còn ở trường hợp 4... hI+ 5 ®?f2 và thoát. 
4...9 h4! 
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-_ Nếu 5.$:h2 thì 5..8f2#. Ngoài ra còn đe dọa 5..hl+ 
6. @®:hl Âf2+. Điều lý thú là khi chơi 1.Ø3:d6+ Trắng 
-__ nhận ra việc thí Hậu của nước 4...`h4. Nhưng lại tưởng 
... sẽ vô hiệu hóa bằng nước 5.3 (5..hI+ 6.$:h1 Â.f2+ 
____1.,#h3) và chỉ bây giờ mới phát hiện ra Chốt g2 bị ghim 
.___ và Trắng bị chiếu hết (7..Ä:h3#). Buộc phải tìm cách 
¬ khác để cứu văn tình thế. 
—— ®Rd8+(!) 
—_ Cũng rất đẹp nhưng chưa đủ. Trắng thoát được chiếu hết 
- nhưng lại gặp tàn cuộc thua. 5..#:d8 6.2\d4 b6 
ị ' (Tượng không thể quay về h4 được vì 7.83f3) 7.c3 
F:g2+ §.W:g2 Â:g2 9.42:g2 Â:d4 10.cd $®đ7 11.5f3 
_—_ a§ 12.#b3 b4 13.a3 Fb8§ 14.®f3 a4! 15.Í:b4 Ä:b4 
16.ab $6 17.42e4 f6 18.32d3 đ?b§ 19.323 f5. Trắng 
- đầu hàng (Costro - Smith, Polianitha-Zdrui, 1968) 
06) 1...1:c4! 2.:c4 #:b2+ (loại bỏ Chốt b2) 3. :b2 #\a3+ 
4.Ga1 Ê :b2+ 5.ở2:b2 Ø):c4+ 6.$c3 Ä:e4. Đen hơn hai 
LSếõ tàn cuộc (Honluy — Barthai, Cechkemet, 1977). 
Tong _.... loạt tại Luân Đôn 
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Cuộc điều quân bí ấn 3...Xh4!! (thu hút nhằm đạt tốc độ 
nhanh nhất) cho phép Vua giữ được Chốt. Sau 4.đ?:h4 
gỗ+ và sau đó 5..đg7 Luskcr đã thắng ván cờ, mà đáng 
lẽ đã thua. 

Khi 1..#c3+ đối thủ của Lasker lẽ ra phải chơi 2.$ƒ2! 
sau 2..*c2+ 3.&e3 ñc3+ 4.®?2d2 không giữ được Chốt. 

108) 1.f5!! nhờ nước đi “ngược đời” này Trắng không 
những thoát nạn mà còn thắng cuộc: 1...®:fS 2.g4+! Bị 
thu hút vào f5 Vua đen buộc phải giảm nhịp độ mà 
Trắng rất cần để giải phóng Vua và giữ Chốt f2. Sau 
2...6 :p4 3.đ2g2 Đen chịu thua (Richter - NN, Berlin, 
1930). 

109) 1.Wc4+! W;:c4 2s8/+ và 3.WW:c4 (Pichailich -— 
Ivanca, Subotitha, 1976). 

110) Sau 1.Ÿb§! Đen đầu hàng vì mất Hậu - 1..:d§ 
2.Ø\:c7+ (ván cờ theo đường bưu điện Bernett - 
Ectvud, 1949). 

111) 1.#:h7+ (thu húU 1...%:h7 2.Ehã+ g7 3.82 h6+ (thu 
hút để chiếu mở) 3...$?h7 4.Â f8# (Santaser - Ađams, 
Mỹ, 1926). 

112) 1..:fI+! 2.đ:f1 Â:g2+! Trắng đầu hàng (Van Del 
Berg - Donner, Beverveyc, 1963). 

113) 1..Ø\e2+ 2.9h1 :h2+! 3€:h2 ẨÏh4# (Meo - 
Djustoyzi, Redjo Emilia, 1959). 

114) 1.#Wg7+! (thu hút vào thế mở đường chiếu đôi) 1...đ?:g7 
2.Ø\f5++ g8 3.2)1h6# (Mishta — Cloza, Balan, 1955). 

115) 1.##h8+! $?:h8 2.2\g6++ đ?g8 3. h8# (Tichonenkov - 
Kruchev, Moskva, 1973). 


LÝ 116) 1...#:c2+ (thu hút cho nước chiếu sau) 2.6:c2 (2.đ2al 
__ Wc3#) 2...b3+ và 3...##:d6 (Vokenfus - Timman, Bad- 
: Layterberg, 1977). 
— I7) LẺ#h6 Wf§ 2/#:h7+! Ở2:h7 3hg++ 32ig6 4.©e4f 
-__ (Fischer - Miagmarsuren. giải khu vực, Cus, 1967). 
118) 1.Wd8+ $g7 2.:f6+! (thu hút vào thế chĩa) 2...® :f6 
3./Ø:e4+ đ#;e§5 4.Ø):c5 bc. Trắng dễ dàng thắng với tàn 
.._ cuộc Chốt (Ayve — Davidson, Amstedam, 1925). 
J19) 1..É:f4+! 2.40:f4 g5+ 3.40g4 2)e3+ và 4..2\:c2 hơn 
©— Mã (Vittec - Maytner. Viên, 1882). 
120) Thí hai quân để thu hút: 1...&:h3+! 2.È:h3 :h4+! 
3.42:h4 Ÿ#h2+ 4.$g5 (4.3⁄g4 Z\c5+) 4..h6+! S.62g4 
_ #®e§# (Movchan — Pae. Donethk, 193 1). 
¿ni 1...d4! 2.Ø\e4 (sau 2.Â&:c6 Ä:c6 và điểm c2 không được 
__ bảo vệ) 


.Ö:c2+! (thu hút dưới dạng mở đường chiếu đôi) 

c2 #:e4++. Khi 4.đ?d2 đi tiếp 4... c2# còn trường 
?b3 Ê c2# (Parma — Belothki, Brazil, 1959). 

8 đ3 (sau 2.Â&:b5 fab§ Đen ăn Tượng tại mối 

M‡+! Thu húi vào thế chĩa. Dù Trắng có bắt 


9Ị 


123) 


124 


_= 


125 


~ 


126) 


127) 


128) 
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Hậu hay rút Vua đều không còn quân (3.#:b4 @):43+ 
và 4.@:b4; 3.đfl W:b3 4ab ):d3), (Narania — 
Poetish, Olym pic lần thứ 19, Zigen, 1970). 

1.Ha6! #:a6 2.Ø\€7+. Không nên bất Mã vì 3.#49g. 
Sau 2...f7 3.WdS+ 18 4.0):a6 d8 S.:b7 “:d1+ 
6.$f2 d4 7.Ø\c7. Đen đầu hàng (Tierman - Smith, 
Bad - Kinsingen, 1954). 

1...9⁄a3+! 2.đ2b1 (khi bất Hậu sẽ bị chiếu hết sau hai 
nước: 2...2)c4++ 4.đ2a4 Ø\bd6#) 2...:b3+ 3.ab W#:b3+ 
4.đ?al (4.2c1 2\c4) 4...Ø\c4 5. d2 ð):d2 6.W :d2 W⁄:e6 
và Đen tận dụng được ưu thế hơn quân (Machulski - 
Zaid, ldanov, 1979). 

Bị dọa chiếu hết tại h2, Trắng rất cần các biện pháp 
mạnh: 1.Äe8+ Âf8 (I..?h7 2.Wd3+) 2. :fB+! (thu hút) 
2...62:f8 3.2)f5+ g8 4.f8+! {2:f§ 5. d8 (Vdmar — 
Ayve, Carlsbad, 1929). 

1.&:f7+! ®:f7 2.1:e7+! WW:e7. Nhờ hai quân thí, Trắng 
đã thu hút được Vua và Hậu của đối phương về hàng 
ngang 7 và lúc này đã giành được ưu thế hơn quân quyết 
định: 3.h7+ đ›e6 4.:c7 ñ:d3 5.W:a7. Đen đầu hàng 
(Meking — Tai, giải khu vực, Petropolis, 1974). 

1...:f2! 2.đ;:f2 Wc5+ 3.44. Buộc phải thả Xe về chỗ 
cũ và chơi thiếu hai Chốt vì khi 3.đg2 đi tiếp chiếu mở 
3..Âfl+ và việc sử dụng ưu thế hơn quân không gặp 
khó khăn gì cả, còn cuộc rút lui của Vua về e1 là không 
thể được bởi vì sẽ bị chiếu hết sau hai nước —- 3..#e3+. 
3...:d4+ 4.d2g2 Â c4 5.#Wel Âd5 6.g4 h5. Trắng đầu 
hàng (Baragar - Vaganian, Mehico, 1977). 

1# :c6+!! $?:c6 2,2)e5++ ?c5 3.2\d3+ ¿d4 


— Nhờ có lưỡng chiếu, Vua đen bị lôi ra khỏi chỗ ẩn náu 
và bị chiếu hết. 
: —4.d2! Đâu hàng - không được bảo vệ từ 5.c3# 
.__ (Casparian - Manvelian, Erevan, 1936). 
29) Sau 1.2)g5! Đen đầu hàng (vì mối đe dọa 2.2:f7 và 
__ Ïh§#; Còn nếu bất Mã thì 2.Ïh8+ $:h8 3. Ø);f7+ và 
| 4.Ø:g5), (Ayts - Reti, New York, 1924). 
130) 1.:có6! €2:c6 2.#W:b5+!! Vua “bị mời” đi tham quan. 
__  saRslmrcaelplids> Am b7, 3.#:e8 Z:f1 
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131) 


132) 


3.2a4+! c4 (3.6:a4 dẫn đến chiếu hết trong hai 
nước - 4.Ø\c3+ $b3 5.23d2#) 4.b3+ $2d3 5.8 b5+ đoẹ4 
6.g4+ f5. Lúc này “sự cân bằng đang nằm kể vực 
thẩm” hoặc nếu muốn, chuyến viễn du nghiệt ngã của 
Vua sẽ được kết thúc 7.Ø3e3# (Tith - Remish, Carsbad, 
1898). 

1.B:e5! #:e5 2.2)g6!! Sau 2._hg. 2.fg hoặc 2.cd Đen 
buộc phải rời bổ Hậu (2.W:h2 3.G)dc7#; 2_W:d5 
3.Øe7 $®h§ 4.W:h7+! $:h7+ 5.Ẩhl+ và chiếu hết) 
Gargulac - Cakhan, 1909. 

1..g4+! 2.W#:g4 (khi 2.92:g4 đi tiếp 2..ƒ3#) 2...fS! 
(buộc phải đổi Hậu, Đen thắng nhờ cắt Chốt cánh h) 
3.h5 (không làm thay đổi cục diện cuộc chơi 3.#:f5+ 
€$:f5 4.g4+ t#2g6 và sau đó c5-c4) 3...c4! 4.h6 (4.bc b3) 
4..W:p4+ S.ở2:g4 đồf6. Trắng đầu hàng (Tatai - 
Mariotty, Italy, 1973). 


| TIỂU ĐIỆT 
HỆ THỐNG PHÒNG THỦ 


Chiến thuật đánh lạc hướng và thu hút được sử dụng 
“nhì im xóa bỏ tuyến phòng thủ. Còn đối với chiến thuật tiêu 
diệ TÊN phòng thủ - sự xóa bỏ này được trực tiếp thực hiện 
bằng cách bắt quân hoặc Chốt đang đóng vai trò quan trọng. 

—_ Về quan điểm thẩm mỹ, các đòn phối hợp của chủ để 
tiêu diệt hệ thống phòng thủ kém ấn tượng hơn, vì nó nhất 
định có chuyện bắt quân. 

: Petrosian - Ivkov 


Belgrad, 1979 


Trắng đi 
óc 1.5:đ4! Đen đâu hàng. Dù chúng dùng bất 
pắt Xe cũng đều dẫn đến bị chiếu hết tại e5. 
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Ưu thế của Trắng đã 
quá rò, nhưng cần phải tấn 
công quyết định tiêu diệt 
quân phòng thủ ô h6 - 
1.#:g7+ ! Ø\:g7 2.21h6#! 


Kveynis - A.Mikenas 
Vilnuos, 1978 


Tiêu diệt được Chốt 
c7, Trắng công bố chiếu hết: 
1.Ø):c7+! Â :c7 2.Â b5# 


Negmetdinov —- Romanov 
Cúp AI CHLB Nga, 1950 


lLg§ g6 22\c7+ 
g7 (nếu 2 tÈh8 thì 3. :d7 
®:d7 4f6#) 3F :đd7! (tiêu | 
diệt quân bảo vệ ô f6) 
3...Â :d7 (không thay đổi cục 


| diện và 3 :d) 4Ðf@r 


hé 5.BfS! (đe dọa 6 X h5#) 
5.a7+ 6 `'fÍ Đen đầu 


g3gPE § 


š 


Trước đe dọa 1.WWsi+ 2®h3 W#hl+ 3#h2 Zd3+ 
4.g3 f3. Trắng buộc phải có quyết định như thế nào? 
Liệu Đen có nên đi 1..f3 không? 

Hãy lợi dụng điểm yếu bên cánh Vua của Trắng? 

Đen có thể tiến hành trận tấn công ra sao? 

Trắng đi nước sau cùng Z)f2-e4. Bạn đánh trả ra sao? 
Sau khi cho rằng Vua chưa bị nguy hiểm, Trắng đi 
nước ##a5-b6, giải phóng đường cho Chốt đồng thời 
không cho Hậu đen về b7. Bạn làm gì để trả miếng? 


133) 1.:e8+! (tiêu diệt quân phòng thủ điểm g6) 1...:e8 
2.:g6+ $f7. Khi 2 2h7 Trắng thắng 3.Zh6+ g7 
4Âf6+! $:h6 5.s5+ ¿h7 6Wh5+ g8 7W:e§+ 
. #h? 8.Wh5+ ®g8 9.#:d1 và Trắng hơn Tượng. 
¡3 
ẩ —_ Khi3 se? đi tiếp 4.:a6+ và 5.:a7. Còn trong trường 
__ hợp 3.€5g7 4.âb4+ ®°h7 5.Wgó+ Đen đầu hàng 
Ý ung - Zita, trận Moskva - Praha, 1946). 
1 34) chơi. Khi 1..f3? Đi tiếp 2.W:h6+! (2.5:g7+ 
„7 3.R: :g7+ €®:g1 4.Ws5+ và Trắng chỉ có thể chiếu 
lt |2...ph (2..È?:h6 3. h4#) 3.g7+ h8 4.Ê g8! * :p8 
__..§.H:g8+ $?h7 6. 1g7# (Richter - NN, 1939). 
5) Khi I..4c5 Trắng đáp lại 2f4 Â:‡4 (2_&:e2 3.2):c2, 
o vệ f4) 3.Â:f4 #:ƒ4 4 .Â:h5. Đi tiếp 1...Â:f3+! và 
Trắng đầu hàng vì sau 2.Â:f3 Â#e5 không tránh khỏi bị 
=ư )orphman ~ Romanishin, Senfuegos, 1977). 
; Vụ quân phòng thủ điểm h2) 2.gf ##h4 
d L (Mi 31g chiếu hết sau 3.##:sg4+ 4.$?hI #ƒ3+ 
D3 Đan 4.c2 (điểm f3 dù sao Trắng 
o vệ được) 4...\h3! §.#b3+ d5. Trắng 
ler - Shanurenko, Moskva, 1946). 
liêu điệt Mã, Đen thực hiện đòn phối hợp 
tuân M: e4 phòng thủ điểm g3 và đánh lạc 
I ổi sự bảo vệ g3: 2de Ä:dI+ 3.W:dỊ 
k, hoặc 2.Ÿ:e4 sẽ bị 2_Z\g3+ 3.hg hg#. 
ng (V #€lm —~ Maier, Muluz, 1977). 
W điệt Mã, Đen cô lập hoàn toàn Vua đối 
2fg Âf3 Trắng đâu hàng (Ván cờ theo 
h Sole ~ Puliery, 1977). 


Lưu 


GIẢI PHÓNG Ô 
HOẶC ĐƯỜNG 


Đôi khi chính quân hoặc (chốt) của mình gây trở ngại 
cho việc thực hiện các ưu thế hoặc chơi đòn chiến thuật. 

Trong những trường hợp như vậy thì ô của quân 
(đường) mà nó gây trở ngại phải được giải phóng cho dù có 
phải hy sinh quân này. 


Mã cần trở Tượng giáng đòn hủy điệt vì vậy ta phải hy 
sinh nó — 1...Ø\gá+! và rõ ràng 2... e5+ và Trắng mất Hậu. 


Percey - White 
Theo ghi chép, 1953 


1Äe7+! Giải phóng ô 
c5 cho Mã, sau đó nhờ thế 
chĩa đôi, Trắng sẽ ăn được 
Hậu: 1... Â ;e7 2.Ø\e5+ 


thoá., vậy phải tìm cách bất 
nó. 1.*:h7+! (mục tiêu của 
cuộc giải phóng - Ô g6) 
lLVỠ\h7 (1Lh§ 2 2 f78) 
2.Ø\g6 Đen đầu hàng. 


Ở trên là các minh họa về đòn giải phóng ô. Bây giờ 
là các đòn phối hợp để giải phóng đường. 


E.Vladimirov - Karitonov 
Almma-Ata, 1977 


1.#f6+! Z\:f6 2.8 c5+! 

Đen đầu hàng (2...Â :c5 
3.gf+ ®?f8 4. h8#) 

Kết quả cũng tương tự 
nếu ta hy sinh ngay quân 
Tượng để giải phóng đường: 
Lê c/+ ¡(c5  (1.Ø:c5 
2.@f6+ và 3.Jh8#) 2.f6+ 
Lư(*..-Í 


Lecenfish - Frayman 
Leningrad, 1925 

Cuộc thí tại h6 đập 
ngay vào mắt: l.Ằ#:h6 ph 
2.:h6%+ đ?g7 vậy tiếp theo là 
gì? 3uÊ b7! Tượng giải phóng 
đường chéo với nhịp độ nhanh 
bằng cách tấn công vào Hậu. 
Vì mối đe dọa bị Trắng chiếu 
hết tại g6, Đen đành phải mất 
Hậu: 3...3?:h6 4.8:a6. Đen 
thất thế nặng. 
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Xe Trắng đang bị 
tấn công, ô h7 thì có phòng 
thủ, đồng thời ưu thế hơn 
một quân, làm Đen cảm 
thấy tương đối an toàn. Tuy 
nhiên sau: 1.Z3f§! Đen đã 
phải đầu hàng. 

Mã dọn đường cho 
Hậu đến h2. Tại ]1.@:đ7 
kế tiếp 2.W#h2+! d2g§ 
3.Wg3+ f7? 4.Ws?#. Nếu 
I..ef, thì tương tự 2.#h2+ 
$ẹg§g 3Wg3+ dứhg 
4.Wg?7#. Nếu cố cẩn trở 
nước chiếu chí mạng tại h2 
bằng I..WWb§ thì chỉ là sự 
vùng vẫy trước lúc chết vì 
2. h7+! (Xe giải phóng 
đường cho Hậu) 2.8):h7 
3.Ws7, 


LH:f5! (Giải phóng 
đường đến h6 cho Hậu) I...ef 
2.W:h6+!!t $®:h6 (nếu 2_ph 
tà 32f6+ và 4.Eg8#) 
3.Eh1+ g6. 


Đâu là đòn chiếu hết? 
Vì Trắng không còn Hậu... 

4đf4t (giải phóng 
đường chéo cho Tượng với đc 
dọa 5.Â#hấ+ và 6.4:f7#) 
4...e6 5. h§! Một nước cờ 
thật tỉnh tế. Nếu vội vã chơi 
5.Âh5+ h7 6.8Ê.:f7+ và Hậu 
đen kịp thời cứu nguy cho Vua 
với 6 _##hó+ Còn bây giờ, 
Đen không còn khả năng đối 
với 6.Âh5# 


Bạn sẽ tiếp đónVua trắng bằng cách nào? 
u khí thí Chốt, tất cả các quân của Đen đều tập 
ở cánh Vua (trừ ra Tượng ở g7). Hãy tiếp tục 


cách đ ứa Xe vào cuộc tấn công 
lập cho Đen mối đe dọa mà không có cách 


Ấn công. C¿ cần phải bảo vệ nó không? 
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144. 


145. 


146. 
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Hoàn toàn kiểm soát đường chéo đài, Trắng có thể 
chiếu tại h8 và bắt Chốt h7. Nhưng phải đưa Vua sanš 
cánh khác. Có cách nào khác hiệu quả hơn không? 
Đưa Tượng đến f5 và sau đó Đen đi e7-e6. Trắng có 
thể lợi dựng sự suy yếu này bằng cách nào? 

Các quân Đen bảu vệ nhau và có cảm giác chúng 
không thể nào bị Trắng gây tổn thương được. Tuy 
nhiên, không hoàn toàn là thế phải không bạn? 


Xe h8 đang bảo vệ Tượng. Điều gì xảy ra nếu đánh 
lạc hướng nó và chiếu hết? Tóm lại, bạn hãy đánh giá 
Đer sẽ ần dụng sức mạnh của Tượng c6 ra sao? 
n hãy giúp Đen hoàn tất cuộc tấn công? 
'ShŠ là I...g6. Tiếp theo chuyện gì sẽ xảy ra? 
ñng đang chiếm hàng ngang 7, Mã và Hậu thì 
'Vào Vua. Làm thế nào phối hợp được các quân? 
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Nước cuối Đen không ăn được Xe (do Äf2-d4+) và đã 
chơi g4-g3. Trắng sẽ ứng phó thế nào? 

Theo bạn, Trắng sẽ có cuộc tấn công ra sao đây? 

Xe trắng đang gặp nguy hiểm, còn “thành trì ” của 
Đen thì không có điểm yếu. Nhưng... 

Sau khi thí Mã, Trắng dành được lợi thế để tấn công 
cánh Vua đã bị suy yếu của Đen. Việc còn lại của bạn 
là tiến hành cuộc tấn công? 


1%. Hãy tìm cách để quấy nhiễu Vua đen? 

ST. Ở nước đi sau cùng Đen chơi f6-f5. Phản ứng của bạn 
như thế nào trong trường hợp này? 

ÄS8. Đen chưa có cơ hội nhập thành, bạn sẽ lợi dụng tình 

____ thế này một cách khéo léo như thế nào? 

TW Nước Hai d3 vừa được Œ Tiếp theo sẽ là gì nếu 


/. Ti) 


"¬".: 7n 


161. 


162. 
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. Đen vừa chơi ø7-g6 nhằm tránh mối đe dọa #d1-h5. 


Sau khi đường chéo dài và ô h6 của Đen bị suy yếu, 
quyết định của bạn là gì? 

Trắng thí quân để tấn công. Nước đi cuối ##{¡-f4 với ý 
tưởng đưa Hậu vào h6, sau đó sẽ dọa chiếu hết không 
chỉ tại g7 mà còn #:h7+ và Fh5#. Bạn hãy phân tích 
xem lợi thế thuộc về ai và sẽ chơi như thế nào? 

Hãy tìm cách đối phó lại nước cuối d5-d4 của Đen? 


39) Tuyên bố chiếu hết sau khi giải phóng ô g4 bằng 
_ 1.ff4! Khi 2.gf đi tiếp 2.g4+ 3.$2g3 @3f5# (Vadas - 
- Lycach, Budapest, 1977). 
0) 1..Êg2! Mục đích của cuộc tấn công - điểm h2. Khi 
tta ` 9.Â:h2 đi tiếp 2.213+ (nước 2..Ø3:f3 quyết định khi 
-2.4:p2) 3.Ê:f3 #:h2+ và 4_WW:ƒ2#. Trắng đâu hàng 
“'(Urban - Shoneberg, Galle, 1971). 
41) 1.8:h7+! ©€2:h7 2.21eS! (giải phóng đường cho Hậu và 
_ Xe) 2..Ê6:e§5 3. h3+ g7 44Wp4+ {f7 5. h7# 
(Cubart - Donner, Bad-Pirmont, 1951). 
_1...8 g1! Nếu 2.542, thì 2..Xel hoặc 2..®:h2 Trắng đầu 
ˆ_ hàng (Friberg - Shussler, Malmo, 1976). 
3) Trắng tuyên bố chiếu hết: 1.#:g6! Ø):g6 2.&f7+ $®f8 
__ 3⁄8e6# (Cekt- Timman, Hensinki, 1972). 
ï! (việc giải phóng hàng ngang 6 cho phép Trắng lời 
® S0P1~ụ (nếu 1..Äa8 thì 2.W#h8+ $®Đf7 3.42g7 3.Ws7+ 
1 Wf6+ dod7 5.WẾ:c6+) 2.WWh§+ đồí7 3.WẾg7+ toe6 
.Wf6+ (đó là lý do của nước 1.b5 - Xe a6 không được 
vệ) 4..4®đd7 5.W:a6 Đen đầu hàng (Malic - 
0, Lepxig, 1977). 
) 1e phóng đường chéo cho Vua) 1...đe 2.Â bấ+ 
'e (2..đ?d8 3.Ø\c5 Â g6 4.5c1 và Đen thiếu bảo vệ) 
3+ aả + f6 4.2):e4+ (còn bây giờ mở hàng ngang 3 
H gẽ-thụ m gia vào cuộc tấn công) 4...Ê:e4 5.8 e5+ 
'E6 6.2)h4+ t?hó 7.WWh3 (Hậu rơi vào ổ phục kích — bị 
mở 8.Z\f3+ $gó 9.W#s4+ đ?h6 10.WWs5#) 
&e2! (đe dọa 8.2):f5++ và 9.W#h5#) 8...23f6 
(tiêu điệt quân phòng thủ) 9...g5 10.#&e5. Đen 


k„ 


I1 


đầu hàng (Juchovithki — Abacarov, giải hạng nhất 
DSO, “Spartak”, 1963). 

146) 1.€:c4! ác 2.5:d6 Ä:dó6 3.2\g6+ và dẫn đến chiếu hết 
(L.Shtayner — Balog, Pishuan, 1922). 

147) Nước 1LÝ#:h6? Thua Đcn không chơi 1 _:h6?? 
(2.Eg§+ d7 3_Zd§#) mà chính xác hơn là: 1...5:e2+!, 
Hy sinh để “mở cửa số" cho Vua. Đòn ›hiếu hết không 
còn nữa. Trắng tổn thất nặng (thế biến từ ván Shishoy — 
Zagaranski, Riga, 1953). 

148) Nếu Đen không bị chính Xe của mình cản trở thì họ đã 
tuyên bố chiếu hết Z3f4-h3#. Tuy nhiên, 1 _l:g3+ 
không được vì: 2hg Vua trắng có cửa sổ thoát thân. 
Quyết định 1...5f2! 2Â :f4 (2 $®:f2 Z\h3#; 2 5:ƒ2 ZeI+ 
và #\h3#) 2...5g2+ 3.®h1 5:g3+ 4.5f3 Ê 3# 

149) 1 C\h6+ t6f§ 22)fS! ef (hoặc 2 gí) 3.5:h7 và không 
tránh khỏi bị chiếu hết (Timman — Pomar, Las- 
Palmas, 1977). 

150) 2.Ø):đ5! (giải phóng đường chéo của Tượng) 2...cd. Kiên 
trì hơn là 2 gh 3 G):c7+ #:e7 4. :e7 mặc dù ở trường 
hợp này Đen cũng không thể cứu ván cờ. Nếu Đer 
không trả Hậu và chơi 3._$2g7 sẽ bị chiếu hết - 4.5:h5+ 
f6 (hoặc 4_#f6) 5_5-h7#. 

Vậy là phải tìm hiểu đòn hy sinh Hậu - 2 f#:d5. Khi đó 
3.## 6! ®dó6 4 '-h7+ $:h7 5Zh5+ g8 6 h§#, còn 
trong trường hợp 3_Âf6 ( thể 4 :d5 vì Â:b2) 
4.5:c8! Z-c8 5_Â f6 kèm chiếu hết. 

34942!) h7 4 Phšt và S h8 (Moreil - 
Nechesanu. ván đấu theo đường bưu điện 1946/47). 
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5Ä. `1.'.`... 


S1) Đen tuyên bố chiếu hết trong bốn nước đi: 1.2)c7+ a7 
‹ 2J#W:a6+! ba 3.2\b5++ ®%a8 4.a7# (Muac - NN, 
Kassel. 1974). 
'152) 1.g8+! Nước đi buộc Đen phải đầu hàng vì tiếp tục sẽ 
là: 1..5:g8 2.4 d4+ Zg7 3.Â:g7+ ‹©:g7 4.Wc7+ ®f6 
.i(4.đuf8 5.:b§+ và v.v.) S.:fá+ fÖfS (S_Gc7 giúp 
"Trắng sau khi 6.##d6+ bắt Xe và chiếu. còn khi 5..‹g7 
-.- Xe bị mất sau 6.:g3+) 6.d6+! g7 7.:g3+ và 
._ §#9:b8 (Ftachik - Georgiev, Gronnigen., 1977). 
53) 1.2):e6! (giải phóng đường chéo với mục đích đc dọa 
.. kếp) 1.:c4 (1. fc 2'#c3!) 2.23h6+! sau 2...gh 3. :h6 
-_ không tránh khỏi chiếu hết, Đen đầu hàng (Larsen — 
___ Matanovich, Zagrev, 1965). 
154) 1.2f6+ gf 2.â:h7+ $®:h7 (2 t®h§ 3.#h3) 3. h3+ và 
% _4.1g3# (Radovichi - Niamtu, vô địch Rumani, 1963). 
155) 1.f3! (giải phóng đường chéo c1-h6) 1...gf (nếu không 
__ bị chiếu hết tại h7) 2# :h6. Khi 2_c7 hoặc 2_#e7 đi 
__ tiếp 3Ph7+ f8 4# h§+. Đen đầu hàng (Socolski — 
__ Saigin, Kiev, 1950). 
156) 1. bc 2ZfS!' Không nên bất Xc: 2 gí 3Ø:fS+ 
h8 (3 h6 48h58) 4h5+ g§ 5WWg6+ và 
__ 6#g1#. Ngoài ra, đc dọa Zí5-h5+ và f#c2-gó#. Đen 
đầu hàng. Tất cả các quân Đen đều giữ vai trò thứ yếu 
Tai - NN, đấu đồng loạt, Hà Lan, 1976). 
ÄÄŠ Sau khi mở đường, ý định của Trắng trở thành 
lộc tấn công không gì cản nổi: 1...cả (không bất Mã do 
-Ẳ „ đồng thời tấn công để chiếu hết - 3.cf và tấn công 
ẫu: 1_cđ? bị 2 Ø3f6#) 2_Â bS+ Ø)đ7 3.2\e5 c7 Đồng 
với đầu hàng. Tuy vậy. khi bảo vệ Mã - 3 _$c§ 
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158 


_~ 


159) 
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Đen bị chiếu hết: 4.W#g7 f8 5.:d5! cd 6.2\f6+! Â:ƒ6 
7.8 9g6+! Âc7 §.W:fK#! Khi 3._fe đi tiếp 4.27, hơn 
Hậu. 

4.6 :d7+ {d8 5.g7 F f8 6.2\g5 É#c§š 7Ô :e6 Đen đầu 
hàng. (Kotov — Kalmanov, Moskva, Ì 936). 

1.21:e6! (giải phóng đường cho Hậu tại a4 và mở đường 
"f" cho Xe) L..fe 2.W:a4+ Wbã (nếu 2.®e?7, thì 
3.Wh4+ đ?e§ 4.s4, và Đen không thể bảo vệ được 
Chốt e6 hoặc g7, bởi vì nước 4..W#e7 5.a4+) 3.W,g4 
c6 4.:g7 Híf8 5.H:fS+ Â:f8 6.:h7 c8 7.Wgó+ 
Khi 7..e? đi tiếp 8.Xd6 Wc4 9.WWh7+ Đen đầu hàng 
(Spasski — Darga, Olympic lần thứ 15, Varma, 1962). 
1..ed? 2.Âd1! ĐÐe dọa 3.g4 và sau đó thí Hậu tại h7. 
Nếu 2.Z):f6 3.@:f6 g7 thì 4.2):h7! $%pg8 (4_:h7 
5.#f8#) 5.2)f6+ $2f8 6.W#h8+ đ?e7 7.2\)đ5+ và 8.:e7, 
2...g5 3.p4 5gó 4.f8+ g8 5.;f7 b5 6.2)e7 Â eó 


7.W:h7+! $2:h7 §.Hh3# (Planinth — Matulovich, 
Novisad, 1965). 

Thay vì l.eđd? Đúng ra I_Âe6 sẽ bảo toàn được lực 
lượng phòng thủ dự trữ. 


s0) 1. :e4 (dành ô g3 cho Xe) 1...de 2.2):d7 (giải phóng 
đường chéo cho Tượng) 2...Ð:d7 


_ Khi 3..gh đi tiếp 4.g3+ Đen đầu hàng 
-_(Kylichev ~ Privara, Ostrava, 1976). 
) 1ạâaá! 2.Ws4 (khi 2.Ÿ#h6 Đen có thể đáp lại 2..Âf6 
"Và nếu 3.Ä:f6 thì 3..&:b3!) 2...8&f6 3.5:f6 Š:b3! Đen 
vô hiệu hóa mối đe đọa và giành được ưu thế hơn quân. 
__ Khi 4.cb đi tiếp nước đơn giản 4..ỡ):f6, còn 4.f4 dẫn 
đến chiếu hết trong hai nước đi (4..39a2+), cho nên 
_ Trắng đầu hàng (Eischer - Geller, Scople. 1967). 
"Trong lời bình luận của mình Fischer viết ông đã bỏ lỡ 
cơ hội chiếu bằng Tượng tại a2 khi tính toán sơ bộ và 
'hÏ nhận ra nó khi cân nhắc kỹ nước đi 4.##í4. 
4!1 Ý tưởng thí quân —- không cho đối phương mở 
Jng chéo và kiểm soát ô g1. Nhưng tại sao Mã lại 
a4? Bởi vì làm như vậy: thứ I- Đạt được nhịp độ 
ọng (buộc phải bắt Mã) và thứ 2- hàng ngang Ì 
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2.E14! (giải phóng cột dọc “g”) 2_ef (dọa chiếu hết - 
3.Eg4+) 3.ef và không có gì cản được mối đe dọa 4.Zg] 
(Alexander - Marshall, Cabridge, 1928). 

Những ai giải bài tập này sau khi chơi theo trình tự 
ngược 1.14 ef 2 2#\a4 đêu sai lầm. 


Chiếu trung gian 2 f3+!! Sẽ cứu được Đen. Sau ©:f3 
(3.®:f3 ba) 3_a7! (nhưng không 3_ba do 4.2)g5! fg 
5.f6) tấn công 4.2\g5 không đạt được mục đích: 4_fg 
5.f6 #e6 6.8 :e6 fe. Hậu kiểm soát hàng ngang 7 - Đen 
hơn Xe. : 


GHIM 


Có lẽ thủ pháp chiến thuật phổ biến nhất là ghim 


_ Khi bị ghim, quân cờ (Chốt) sẽ bị mất hoàn toàn hay 
nột phần tính năng động, bởi vì nó che cho quân khác nằm 
ng đường (hàng ngang, cột dọc hay đường chéo), mà quân 
ai có một giá trị thật sự quan trọng hơn. 

Nếu quân nằm sau là Vua thì quân bị ghim sẽ hoàn 
sần bất động (ghim hoàn toàn). Ở những trường hợp khác là 
'ghim một phần — bởi vì “vì mục tiêu cao hơn” (ví dụ, để 
láng đòn chiến thuật chiếm ưu thế), quân bị ghim có thể di 
xuuyển, sau khi để lại quân có giá trị về chất lớn hơn nó chịu 


H1 


Trong các trường hợp trên. phưm quân gây ra thẩm họa 
tức thời. Nhưng suy cho cùng, không phải sự ghim quân nào 
cũng giúp đạt được lợi thế về quần. Chẳng hạn, khi lấy Tượng 
ghim Mã, số lần tấn công vào Mã và số lần bảo vệ nó bằng 
nhau, khi đó ta chỉ có thể nói đến việc hạn chế tính năng đông 
của quân bị ghim. 

Tuy nhiên, chúng ta sẽ quan tâm tới những thế cờ mà 
ở đó ghim quân giữ vai trò quan trọng. 


Pirce — Stolce 
Olympic lần 4 - Praha, 1931 


Nhờ nước 1...đ4! Đen 
ăn hơn một quân. Mã bị 
phim, 2WŸ:d4 suy ra 
2.al+ và không nên 


3.2\d1 vì 3...#;d4 


—ƑẼễ——————— 


F _Polugae vski — Gort 


Sau khi 1..Hel+ 
2.đ;h2 ñc1! Trắng bị mất Xe. 


Như đã nói, không 
phải ghim quân lúc nào cũng 
có lợi. Có đôi khi sau khi 
ghim (thiếu cân nhắc) ta sẽ bị 
phản đòn. Thực hiện một đòn 
đánh chiến thuật có lợi là 
“mục đích cao cả”. Vì thế để 
phần nào đạt được mục đích 
này quân bị ghim sẽ chủ động 
rời ô của mình bỏ mặc quân 
có giá trị hơn. 

Để Hậu chịu đòn. Đen 
chơi 1..#:d3! và 2.:d§ 
Â c2# 
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Nhằm tấn công điểm 
h6, Xe bị phim một phần đã 
để mặc Hậu - 1.ñh§! ##;d7 
2/Øg5+ đ?h8. Và lúc này, 
Vua đen lại lọt vào mối ghim 
khác — 3.:h6# 


Cuối cùng là các ví dụ về ghim quân hai hướng, còn 


được gọi là ghim quân hai lần. 
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1.:g' 2:g3 
g8! Mối ghìm đôi (theo cột | 
dọc "g” và hàng ngang 3) | 
buộc Trắng phải đầu hàng vì 
mất Hậu. 


Le6!' #:e6 2.*4d4 f6. 
Sau những nước đi chuẩn bị 
mở đầu mối bị ghim đôi của 
Tượng e6. 3.Wg4 đòn ghim 
chính thức được thiết lập. Kế | 
tiếp đến 3...®f7 4.Efel, Đen 
đầu hàng. 


Xe chiếu tại c2, có gây nguy hiểm cho Trắng không? 
Sau nước đi cuối $?g7-g6, Đen dọa chiếu hết trong hai 
nước đi. Trong trường hợp nào điểu này sẽ thành hiện 
thực? 

Trắng đi nước cuối e4-e5. Liệu Đen có chống được 
nước này không? 

Hãy đánh giá nước đi 1.2\:e4 với ý tưởng tạm thí một 
quân. 


“ Trắng hơn một Chốt và các quân mạnh có thế tuyệt 
vời. Trắng chơi 1.#ƒ6 Đen đáp lại 1...g4+. Vua sẽ 

_ lui về đâu - f2 hay f1? 

“Trong thế cờ này, liệu Đen có thắng được không? 

Đen không hể phản đối việc đổi quân tại c5. Trắng sẽ 
ấp lại điều này như thế nào? 

Ing mối ghím quân trên đường chéo thế nào? 
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124. 
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. Đen đi 1..úc sau khi để mặc Mã e4 chịu đòn. Trắng có 
ăn được chú Mã này không? 

Trấng chơi 1.f§. Hãy đánh giá nước đi này? 

Đen vừa chơi Âg7-h6 và dự định ăn Chốt. Trắng có 
thể làm gì? 

Đen hơn hai Chốt và đi nước cuối với để nghị đổi 
quân. Ván cờ phải kết thúc hợp lý như thế nào? 


| 


63) 1_..ñc2+ 2.42 tấn công Xe lần thứ hai — 2._di! 
__. Sau đó Trắng phải chịu đòn với Hậu. (3.E-c2 #-d6). 

64) Có thể thoát chiếu hết sau khi chơi 1 h4 hoặc sau khi thí 

ˆ_ “Tượng đổi ba Chốt: 1_&:f7+ $:f7 2. :g5 sau đó bất nối 

.._ Chốt “h". 

Đi nước g7-g6 Đen giăng bẫy. Chuốc lấy I1.Êbl 

không khỏi bị chiếu hết: 1...há+ 2.g4 


2__f5+!! (bằng con đường chính thức như thế này mới 
*ạ ——- ——&.-erdtrorufm, 2ƒ-W CÔ" 


Khi 3 Â:b7 (cũng như 3 g1) dẫn đến chiếu hết 
3..2)g4 (Pokern — V.Kubner, CHLB Đức, 1966). 

Đòi chiến thuật 1Ø):e4? Â:e4 2el bị thua sau 
2.8 g5+ 3®di 99! Và Trắng hết quân (De May - 
)'Kelli, Brussei 1935) Cũng có thể sắp xếp lại các 
nước đi - 2 0-0! Và khí 3 Š:c4 tì 3 _Â g5+ 

| Chỉ lưi Vua về f1 đẫn đến thấng cuộc. Trắng trường hợp 
f2? Ef8 3 đ§ ffb4+! Trắng mất Hậu (Macogonov 
“Chechover, 1937). 


168) Không. Sau I...# d4+ 2.8 e3 W#g5 (mối ghìm đôi) không 
thắng được mà lại bị lỗ quân do 3.W;đ4! (Toran — 
Kupers, Malaga. 1965). 


169) Đầu tiên, thu hút Xe vào mối ghìm - 1.B:c§! 5;:c§ 
2.Rc2 Ftc§ 


Còn bây giờ 3.W#Wb§! — cuộc tấn công mới lên Xe c5 bị 
ghim hai lân (theo cột dọc và đường chéo) dẫn đến bắt 
được quân. Ngoài ra còn đi các nước: 3...:c2 4.Â:a7 
B:a2 5.Ằc5 h6 6.h4 #?h7 7.h§, và Đen đâu hàng 
(Kotovy — Cholmov, Moskva, 1971). 


I70) 1...%:e3+ 2.:e3 Äa4! 3W%a3 :cI+ 4Z2):cl Fdl+ 
5.&f2 d2+ 6.21e2 (nếu 6.®øg1 thì 6. c2! 7.a2 Ze2, 
bất được Xe tại mối ghim) 6...Â8b§ 7.&f3 d3 Đòn 
ghim làm tê liệt Xe đóng một vai trò quyết định, Trắng 
đầu hàng (Leongardt ~ Shpilllman, Berlin, 1920). 


171) Không. Sau 2.8 :e4? Đen đang sử dụng mối ghim Tượng 
e4 (ghim đường chéo và cột dọc) thắng. 
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.2...f5! 3.Hel Hae8 4.2)c3 Ä:e4! 5.2):e4 Ze8 (Urhev 
~ Tusher, 1927). 
. Nước 1.Ïf8 dẫn đến thua sau nước đáp I...Hf4+!! Khi 
.2.À:f4 đi tiếp 2.\g2+ 3.®cl 2\f3#. Thậm chí nếu 
2.f:f4 thì đơn giản 2..:e7. Trắng đâu hàng (Averbach 
~ Goldelnov, Minsk, 1952). 
` Buộc phải trả lại chất. Nước hấp dẫn 1.:h§? (Trắng có vẻ 
như đang ghim Tượng, khi 1..Â:e3 đi tiếp 2.Š:h§+ kèm 
chiếu hết) bị bác bỏ do lời đáp có hiệu quả 1...Xg8!! 
Đen tránh được mối ghim và dọa chiếu hết. Sau 2.d3 
Wgl+ Trắng đầu hàng. (3.dl ñcl+! 4Z:c| W:c]1#), 
eslavski - Bondarevski, Leningrad, Moskva, 1941). 
ñ:e§! (thu hút vào mối ghim) 1...:eS 2.g3 
len bị “zucvăng” (bí nước đi). Khi 2..f4 đi tiếp 3.g4 và 
lu các nước của Chốt *f” Xe đen phải ra đi. Thậm chí 
U 2..g4 thì 3.€?g2, và Đen cũng mất Xe. Trong cả hai 
fờng hợp Trắng thắng dễ dàng. 
này là một thế cờ giáo khoa, được sử dụng trong 
nàng chục cuốn sách giáo khoa. Tuy nhiên, trong thực tế 
ắng lại không thắng mà chỉ đạt được hòa. 
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Thay vì 2...f4 hoặc 2.g4 Đen phải “nộp” lại ngay Xe 
bằng nước 2..2g6! Và cố gắng đổi Chốt duy nhất của 
Trắng. Sau 3.&:e5 $?h5! Mục đích đã đạt được. Không 
thoát khỏi mối do f5-f4, cho nên Trắng chấp nhận hòa. 


CẮT ĐƯỜNG 


_ Nhờ thủ pháp chiến thuật này, mối liên hệ của các 
Àn đối phương nằm trên cùng đường bị cắt đứt hoặc đường 
n các ô chủ chốt bị ngăn chặn. 


1.h6+ 2h8 2.Â e6! Cắt 
được mối liên hệ giữa Hậu và 
Tượng đen. Trắng thắng. 

Rõ ràng là không thể 
2..WW:e6 vì sẽ bị chiếu hết sau 
ba nước 3.#f8+ s8 4.#f6+ 
và 5.:g7# 

Ngoài ra, Tượng e4 bị 
tấn công. Nếu 2.d5 thì 
3.We5+, còn một cách chiếu 
khác - 3.##đ4+ khi Tượng bỏ 
chạy. Đen đầu hàng. 
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Avgustin — Lans 
Duno, 1975 


lêce8§ ##f§S (bảo vệ 
Vua khỏi bị chiếu hết tại d7) 
nhưng 2.Äeé! Cắt đường chéo 
c8-h3, Trắng thắng. 


l.âêe4+! (bằng cách 
này Trắng cách ly được Hậu 
đen và tấn công ô ạt Vua đối 
phương bằng “hỏa lực” cực 
mạnh) l1..fe 2.Wd§+ ¿c8 
3.#c6# 
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F“ Tiiskases- Kols 
Áo, 1931 


Sau nước đi ác liệt 
1.451! ván cờ kết thúc. Có 
thể bắt Xe bằng bốn cách 
nhưng tất cả các cách đều dẫn 
đến chiếu hết bằng nước đi 
sau: l.Ê4:dđŠ5 hoặc l.ed 
2W:d8#, 1! d5 2W (8#, 
I..#:d5 2. f6#. 

Đó là cuộc trình diễn 
các ý tưởng cắt đường để lại 
ấn tượng mạnh. 


Trắng đã thí Mã và hai 
Chốt để tấn công bằng nước 
đi 1 Re7! 

Rõ là không thể dùng 
Tượng (2##:h7#) hay Xe 
(2.:fS#) ăn Xe. Chỉ còn 
cách: I...WWb7+ 2.ÂÀ e4 :e4+ 
3.5g:e4 Â:e7 4.H:e7 Đen 
đầu hàng. 
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Hin Jenevski - A.Cuhbbel 
Leningrad, 1925 


Tiếp theo 1..&c2! là 
Trắng dừng đồng hồ. Tượng 
cắt đường bảo vệ g2 với đe 
dọa 2._.:e1+ và 3..W:s2#. 

Không thể sử dụng Mã 
(bởi vì 2.W:s2#) hay Xe 
(2..:e1#) và cũng không thể 
sử dụng Hậu (vì 2.:eJ+ 
3.R:el W:c2 - Xe cl phải 
lãnh quá nhiễu trách nhiệm). 
Trắng xin thua. 


Ấp dụng cách nào cho 
thế cờ không đơn giản này? 

LLÂg5!!' Một nước cờ 
tuyệt đẹp. Nếu 1.fg thì 2 f6. 
Tại 1..:s5 Trắng sẽ ăn được 
Chốt h2 và để dàng thắng 
cuộc với cờ tàn Hậu: 2.##c§+ 
$g? 3Wc7+ $3g§ 4W¡h2. 
Vấn đấu tiếp tục như sau: 
1L.h/#. Khi đó 2.We8+ 
g7 3.Wg6+ f8 4.:f6+ 
g8 5Sd§+t g7 6.fc7+ 
g8 7.We§+_ Đen buông cờ 
vì 7.®g2 (7.$®h7 8. Wsó+) 
8§f6ầt €?h7 9Wf7+ t#h8 
10.s7# 


H À ' giúp Trắng tiếp tục tấn công. 
ta trắng đang trong tình thế hiểm nghèo. Chơi thế 
› để tận dụng tình huống đó? 
JiE nên ăn Tượng vì Ïb8-b4. Để thoát khỏi mối đe 
hầy Trắng đi 1.a3. Đen sẽ xử lý tiếp ra sao? 
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179. 


180. 
181. 


182. 
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Đen lỗ một Chốt, đồng thời quân không phát triển 
được nhưng vẫn buộc phải từ chối đưa về cờ tàn. 
Trắng có hay không nước cờ quyết định? 

Sử dụng Chốt thông như thế nào? 

Trắng chơi 1.Z\e§, tiếp theo 1..:d4 2.2):có6 WWe4+ 
3.Â e3 bc 4.Ø\c3 Ÿ#;g2. Đen ăn hai Chốt nhưng không 
phát triển được. Làm thế nào tấn công? 

Điều gì sẽ xảy ra nếu Mã ăn Chốt e5? 


tấn công Tượng b2. Hãy đánh giá hậu quả của nước cờ 


Hư 
mi. 


t thúc hợp lý của tàn cuộc này sẽ như thế nào? 
u.Đen có thể ăn được Tượng không? 
bb mối đe đọa chiếu hết. Có thể vận dụng biện 


ì để cho cuộc chơi? 
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175) 1.d4! (cắt đường cho phép Chốt *d” phong cấp thành 
Hậu) 1...đ?:d4 2.đ7. Đen đầu hàng (Vatnikov — Vietal, 
Tiệp Khắc, 1973). 

176) 1.Ïf5! (cắt đường chéo c8-h3) 1...9?h8 (1 gí 2##h6) 
2.W#h6 g8 3.2)g5 Đen đầu hàng (Thinkl - Metger, 
Berlin. 1897). 

177) Để chiếm đoạt ô cửa số của Trắng, Đen chơi I...d3! và 
khi 2. :d3 — 2...f3 (hàng ngang 3 đã bị Chốt *đ” cắt và 
Vua trắng rơi vào lưới) 3.đe3 (3#:e7 ##h3+ và 
4.#h1#) 3...#h1+ 4.5g1 


4..W:g1+! 5.đ@:g1 Ffdg8+ 6.Gf1 Ẩhl# (luraviev - 
Borisenkov, Moskva, 1949). 

178) Nước 1.a3 không ngăn được mối đe dọa. Sau 1...b4! 
2.ab ##cá+ 3.4d2 #Wd3+ 4.3;c1 #WbI+ 5.đ;d2 $:b2+ 
Trắng đâu hàng (Baum ~ O.Tai, CHDC Đức, 1975). 

179) 1.d6! $ :d6 2.W:e6+ ?g6 3.2\h4+ ?h§ 4.#We2+ Đen 
đầu hàng (Levitina — Shul, Kislovodsk, 1974). 

180) 1.g4! Xe đối phương mất ô h5 - con đường rất quan 
trọng để về cản Chốt “a”. Sau 1...#e4 2.a5 (đã thấy 
trước nước thí Xe quyết định, đã có thể thắng được ván 
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._ cờ bằng nước 2.f3 Chốt thông không còn gặp trở ngại) 
2...B:g4 3.a6 Ẩh4. Nếu 3..gI thì 4.a7 Hai 5.5a3 (cắt) 
5..ba 6.a8/## ab 7.##Wb7+ bắt Chốt b2 và thắng. 

,ñ 


xế 


_ 4.Ïd8! (việc cất hàng ngang 8 đã không cho Xe hãm 


Š Chốt “a") 4..‹:d8 5.a7. Đen đầu hàng (từ những ván 


Š! (cất mối liên hệ giữa Hậu đối phương và điểm 
.ed 2#:c6+ 2đ§ (nếu 2 c7 thì 3.2:d5+) 
+ d7 4.#Wb7+ đ2e6 5.Wc6+ â d6 6.Âf4! Đen 
Ing. Sau 6..WW:h1+ 7.$d2 W:a1 Trắng tuyên bố 
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chiếu hết trong ba nước: &##:d6ö+ f5 9.#fe5+ và 
10.##ø5# (Janovski ~ Shalopp. Nurnberg, 1896). 


182) Sau khi chơi e4-e5, Trắng đến được nơi trú ẩn, Hậu 
buộc phải rút lui - khi 1...#1:e5 2.Â :e5 #:e5 quyết định 
3.#el. Nước 2.;e5 nói chung không cần thiết. Thay 
vì vậy, có thể chơi 2...Â e4! Dọa chiếu hết, Đen cắt cột 
đọc “e” và triển khai tấn công không gì đỡ nổi. 

_ 3.4. Trong trường hợp 3.de #:e5 4.le1 thắng 4. W#Wh2+ 
5.®f1 #h1+ 6.®e2 #:e4+ 


3...:e5! 4.de (Hậu lại ở thế bất khả xâm phạm - 4.fc 
4c3+5.Ef2 Ẩh1#) 

4...À :f4 5.@f3 (5.e2 Eh2) 5... e3+ 6.f2 

Tại đây, Đen nhập thành dài và thắng (Nippgen - 
Verchegen, Strasburg, 1973). Mục đích đã đạt được 
bằng cách 6..##h2+ 7.&f1 Â:ƒ2 8.#:ƒ2 #hnI+ 


183) 2.#:h7+ $?h8 (dĩ nhiên, không phải 2..:h7? 3.W-d3+) 
3.Wh5 234! 4.Wfh4 
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! Trắng đầu hàng (Sheresheeski - 
aychic, Minsk, 1976). 


M4) Nhờ chọc thủng và sau đó cắt, Trắng thắng cuộc: 1.c6! 
be 2.b§! và 3.b7 (Eberle — Hovarovski. Budapest, 


3đ7+! tư tưởng cắt. Đen mấ: Hậu (Gurgenize - 
roy, 1958). 


lc cứu khi sử dụng ý tưởng cắt: 1.ñe6+ $#:fS 
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2.5g6!! 

Không nên bắt Xe tại g6 vì 3.c8/##+, còn 2..4:g6 cất 
cột dọc “g” cho phép Trắng chơi 3. b8 

2...Ee8! 

Và bây giờ đe đọa 3..e2+ 

3.5e6! 

Lần nữa Xe lại chịu đòn. Trong trường hợp 3...$:e6 cột 
dọc “e” bị cắt - 4.Zb8, còn phức tạp hơn - 3..:c6 
4.c8/ c2+ 5.đ2g2 el/## — không có lợi cho Đen. Cho 
nên sau 3...Äg8! 4.Zg6! ván cờ kết thúc hòa - Tưởng 
chừng như đây là một thế etrut (Cupers - Petersen, 
Galle, 1967). 


PHONG TỎA 


- Khi phong tỏa một quân (thông thường là Vua) của đối 
Jng. — s9 ÂN“ HMPTS ÿM- ÔN” ĐA, 4 


" }t 5 Vì hai Chốt trắng, Đen 
_- 2/w3| thí quân để đánh hở mặt Vua 
đối phương. Nhưng cần phải 
kết thú được cuộc tấn công. 
Nếu vội vã I..Z)h3 thì Trắng 
sẽ 2.e3 kịp thời mở “cửa sổ” 
cho Vua. Nước đi “nghẹt thở” 
1...Be3! giúp Đen đóng kín 
cửa sổ nầy lại. Sau 2.fe Đen 
tiếp 2...Ø)h3 và cuộc chơi kết 
thúc. 
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Konulov — Karlson 
lrkutsk, 196 Ị 


Tủ sách của S.Stamm 


1..Äd3!! Đe dọa hai 
cách chiếu hết: 2 Ê):a3# và 
2..E‹3#. Còn với 2.ð):d3 kéo 
theo chiếu hết từ hướng khác 
-2...Â9 e6# 


Trắng bị dọa chiếu hết 
tại g2 hoặc hl, nhưng Vua đen 
lại bị “tử trận” trước. 1.# e4+ 
b7 2.Wb8+! 5:b8 3.5:a7+! 
Â :a7 4.ð\c7# 


W Ở thế cờ nghiên cứu 

7 ẬẠ| này. chiến thắng đạt được là 
ý 1 không khó: 1.Sa7 Fe§ (chơi 
khác sẽ bị 2.#a8+) 2.đ7 e7 
3.d6 PÏ:đ7. Bây giờ, khi ô đ7 
bị phong tỏa Đòn chiếu hết 
xuất hiện - 4.Za8# 


BÀI TẬP 


— Trắng đi 


là 


—_“Ng 


In dụng tình trạng “kẹt cờ” của bền Đen. 
hãy chỉ cho Đen cách lợi dụng tình thế co cụm 
€ quân Trắng? 
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. Bạn hãy cho biết số phận của Vua đen sẽ ra sao? 


- Vua trắng quá hớ hênh, một đòn đánh đẹp sẽ diễn ra 


Trắng tấn công Mã bằng nước 1.5. Bạn sẽ đáp lại.. 
thế nào? 


như thế nào? 
Ván đấu phải kết thúc bằng biện pháp nào? 


) Đồn hiểm độc 1.đ6 buộc Đen đầu hàng (1..cd 2.2:d6#; 

-1.@a6 2.dc 23:c7 3.23d6# hoặc 2.Wc§ 3.2)d6# nếu 
chông sẽ mất Hậu). (Rumianthev ~ Lomonosov, Vinus, 
— 1978). 


8) Tiếp theo 1...Ằ:c2 Đen đấu hàng vì mất Hậu: khi 
-2.B:c2 đi tiếp 2..Ø\d3# (NN ~ Canal, ván đấu đồng loạt, 
1935). 


9) Vua đen “tích cực” bị chiếu hết trong ba nước đi: 
__aehl $oh§ 2.ñh4+! gh 3.g4# (Duran - Cattozi, 


¬ 3,.Fh3#). Trắng chơi 2e5, nhưng sau 2...h8+ 3.®p3 
'#Jg6 không thoát khỏi chiếu hết (ván cờ theo đường bưu 
ên Roel - Nayshtadt, 1959/60). 


Không thể chiếu bằng Hậu theo cột dọc “g” được, còn 
khi 1...e§ đi tiếp 2.Z)f6+ Trắng nhanh chóng đổi mất 
Vợng d6. Ba lần thí kết thúc cuộc tấn công: 1...Âh2+! 
2 °h1 (2:h2 &flI+) 2..Âf1! (giải phóng côt *“h” 
đồng thời thu hút Hậu vào f1 nơi nó phong tỏa lối ra của 
)3.d1. 

Nếu 3.#⁄:ƒI thì 3. g3+ và chiếu hết tại h2. Ngay lúc 
lý, sau khi bất Tượng trên đường đi, Vua dư kiến ẩn tại 


1 
!f 
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3..&e2! Và Trắng không tránh khỏi bị chiếu hết 
(German ~ Haruzek, Budapest, 1896). 

192) Việc Trắng không thể thua là hiển nhiên 1.9a6+ đa8 
2.8\:eT+ Đen không bắt được Mã vì 3.d8+ kèm chiếu 
hết cho nên Đen buộc phải đồng ý lặp lại nước đi sau . 
2...6;b8 3.2)a6+ đ2a8 


Nhưng Trắng có bắt buộc phải lặp lại nước đi không? 
Nước cờ nghiệt ngã 4.Äb7!! đã đan nên lưới chiếu hết 
rất lý thú. Không nên bắt Chốt vì 5.Äb8#. Ngoài ra mối 
đe dọa hiệu quả: 5.Šb8+! (phong tỏa) 5..:b8 6.8)c1#. 
Thiếu bảo vệ, Đen thua (Janovski - NN, Paris. 1900). 


ụ KẾT HỢP 
CÁC THỦ PHÁP CHIẾN THUẬT 


Chúng tôi có chủ ý để các bạn chú ý tới các ví dụ 
tình họa chỉ một chủ đề nhất định nào đó. Tuy nhiên, thông 
vững mỗi đòn chiến thuật không chỉ định cơ sở trên một mà 
ai hoặc một vài tư tưởng. Chúng ta đã thấy rằng chủ đề 
long tỏa có liên quan đến thủ pháp thu hút, trong nhiều 
lừng hợp thủ pháp ghim quân cũng được sử dụng chung. 

— Trong mục này - các ví dụ về sự kết hợp hai tư tưởng 
ương đối hay gặp. 

‹. ĐÁNH LẠC HƯỚNG VÀ GHIM QUÂN 

_n,.. --: 

+ Makov — Vajenin 

ác Novosilirsk, 1976 
k L##d§+!' (Hâu cần 
“lãnh ấn tiên phong " chiếu, vì 
Xe có ưu thế tại hàng ngang 
6) 1..9?h7 (1.:d8 2.:d8+ 
và 3.h&#) 2.Ï:hã+! (đánh 
lạc hướng Chốt g6) 2...gh 
3.“hó+! 

Và cuối cùng là đòn 
thu hút Vua. Sau 3...3:h6 
4.f6+ Vua đen bị kết liêu 
cuộc đời tại g7. 
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Bây giờ là ví dụ với đòn thu hút và đánh lạc hướng. 


Gligorich - Rozenstein 
Chicago, 1963 


1:c?+!' (thu hút) 
1..W:e7 2.#&d6! (đánh lạc 
hướng) 2...##:d6 3.te8# 


Novotelnov — Averbach Và sau cùng, tư tưởng đánh 
Cúp AI lần 19— LiênXô lạc hướng và thu hút trộn lẫn 
Moskva, 1951 trong cùng nước đi đầu tiên. 


1..4:f2+! (đánh lạc | 
hướng Hậu khỏi tầm bảo vệ 
Xe di khi 2.W:ƒ2 và thu hút 
Vua khi 2:fƒ) 2.W:;f2 
(2@®đf2 rs+) 2..;di+! 
(“ta rơnghen"'). Trắng đầu 
hàng. 


: ~ lavorski 
Theo ghi chép, 1974-1976 


1.5:d6+! 

Đánh lạc hướng khi 
I..ed (2.47+ :d7 3.:d7#) 
và thu hút sau 1.W:dó6 
(2.:e8+! $:e8 3_h8#). 


Trắng đi 
ĐÁNH LẠC HƯỚNG VÀ TIÊU DIỆT QUÂN PHÒNG THỦ 


AHịLi 


— Borosh - Saso 


LR:h?+ (đánh lạc 
hướng Vua khỏi ô f7) 
1..:h7 2.B:f7+! (tiêu diệt 
quân phòng thủ Chốt g6) 2... 
Hf7T (2 #h§ 3.Wh3+) 
3.WW:p6+ đôh8§ 4.;ƒ7 và với 
bất kỳ nước nào của Mã để đi 
làm nhiệm vụ bảo vệ ô h7 
đều bị 5.e6+. Đen chịu thua. 
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Lyedal ~ lokaneccen _ Đây là ví đụ tiêu diệt 
Oslo, 1976 quần phòng thủ rồi mới đánh 
lạc hướng. 


Để chiếu bằng Hậu ở 
ô g3, Trắng tiêu diệt Mã đối 
phương  1.B:e4!  W;e4 
2.g3+ ?h8. Bây giờ đánh 
lạc hướng Xe khỏi hàng 
ngang 8 — 3.Ø:f7+!. Đen chịu 
thua. 


Skua —- Rosenberg Đây là ví dụ xuất hiện 

Riga, 1962 tư tưởng đánh lạc hướng và 
tiêu diệt quân phòng thú ngay 
ở nước đầu. 

Tượng b3 bị mất, cẩn 
phải có hành động dứt điểm. 
Tiếp theo 1.:f8+! Đánh lạc 
hướng (Ref7) đồng thời tiêu 
diệt quân phòng thủ điểm h7.. 

1..:f8 2.B:h7+ 
$:h7 3.Eh1# 

Chính Tượng b3 kiết 
soát ô g8, góp phẩn quan | 


trọne để kết thúc ván cờ. 


150 


NH LẠC HƯỚNG VÀ GIẢI PHÓNG Ô (ĐƯỜNG) 


Cúp AI lần 12, Liên Xô 
Moskva, 1940 


-—^:h3+! (đánh lạc hướng Chốt g2) 2.gh d4! (giải 
ÿ d5) và 3.45 một kết cục bị chiếu hết dành cho 


- 


Krustanov — Nikolov 
Giải AI Bungari, 1979 


Đáp lại nước g4-g5 Đen ghim Hậu với hy vọng sau | 
khi đổi quân sẽ giành ưu thế quyết định ở cờ tàn. Nhưng 
1.g6+! (giải phóng ô g5 cho Mã) 1...fg. 

Nếu I.:g6 thì 2 %e4+ và 3 h8#. Còn ở tình | 
huống 1..$h6 - Đòn chiếu hết sẽ theo trình tự ngược lại 
2.Bh8+ và 2.Â c4# 

2.W:b2! Đánh lạc hướng. Không ăn Hậu được vì 
2.8\g5+ $;h6 4.h8#. Điều này có nghĩa là Trắng có ưu thế. 
vật chất quyết định. Sau 2...Ẻ#:f4 3.##d2 c7 4.Z)g5+ Cuộc. 
chơi kết thúc nhanh chóng. 


Makogonov - Flor 


Tbilisi, 1942 


1...2)e2+! (giải phóng 
cột *f") 2.8;e2 fl+! (đánh 
lạc hướng Vua khỏi ô hl) 
3.®:f1 h1+ và Trắng chịu 
thua không cần bị chiếu hết 
(4.đ®f2 ?\g4#) 


Tiếp theo l.êb§! 
(đánh lạc hướng Hậu đông 
thời giải phóng cột dọc “d”). 
Đen đầu hàng vì: I.:b§ 
2Wd?7+ #f§ 3Wd§+ W:ds 
4.:d8#) 


ĐÁNH LẠC HƯỚNG VÀ GHIM : 


Kpstich ~ Pete 
Nam tư, 1957 


+ 


1.B:f7! Đánh lạc hướng Hậu ra khỏi khả năng bảo 
vệ điểm c6. Chỉ với nước đi này có thể nói Trắng đã chiến 
thắng. Để bắt Xe, Trắng đi tiếp 2.Â:c6+ (lợi dụng đ 
ghim) 2..bc (2..4e7 3.8a3+ $f6 4.Ef1+) 3.#:b8+, sau đó 
4.b?7+ và Ä:f7 với ưu thế quá lớn về lực lượng. h 

Đối với khả năng I_#đd6 thì cuộc chơi sẽ nha 
chóng kết thúc. 2.&a3! :a3 3.W#e6+ Z\e7 (hoặc 3..Âc 
4.Â :c6+ và chiếu hết bằng nước đi kế tiếp. Nếu I..##c8 thì 
đơn giản 2.:b7. : | 

Vì thế sau 1.:f7 Đen xin thua. 


1l23g6+!' (đánh lạc 
hướng Chốt f7) I...9?e8 (sau 
I..f# Trắng chiếu hết khi lợi 
dụng Tượng d7 bị ghim 
2.:có+ và 3.c?#) 
2.:e6+! (bây giờ đánh lạc 
hướng Tượng ngay lập tức 
hoặc sau cuộc thí quân tại e6). 


Nếu 2..ô:e6 thì 
3.Se?7f†, còn với 2.fe thì 
3.l:e6+! (uếp tục đánh lạc 
hướng) Â:e6 (hoặc 3.Gf7 
4.Hec1#) 4 5e?* 
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Rubinetti — Naidorf 
Buenos-lres, 1972 


San-Sabactan, 191] 
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Capablanca - Schnilman 


1..&b3!Ô Đòn chiến 
thuật dựa trên tư tưởng đánh 
lạc hướng và ghim dẫn đến 
hơn chất. 2.#:b3 W;e2. Tiếp 


theo là 3.#&f1 #⁄h§ 4.:b7 
ð):e4 5.:c6 f3 6.2\d1 g6 
1ửb§ 2):g3! 8hg Đel 
9.Øb3 e2 Đến đây Trắng 
đành chịu thua. 


1.Âf4. Trắng tấn công 
Hậu và xóa mối đe dọa chiếu 
hết đồng thời cắt cột đọc “f” 
không cho phép Xe đối 
phương có cơ hội lui về phòng 
thủ — Quả là không ít với một 
nước đi! Sau 1...##d8§ Kết quả 
trận chiến đã rõ ràng. 2.:e7! 
(đánh lạc hướng Hậu ra khỏi 
tâm kiểm soát hàng ngang 
cuố) 2.  (2.W;e7 
3.cs+) 3.W;g7+! @3_W:g7 
4.He§+ #s§ 5 4 c5+). 


4 : „Juralev - Semenuk 
Novosilirsk, 1976 


LHd§+! Đánh lạc 
hướng (Xe khỏi sự bảo vệ của 
Hậu ở tình huống 1..:d8) và 
cắt đường (Xe đang bảo vệ 
hàng ngang 8 ở tình huống 
I..À:d§ 2 WWe8#). Điều này 
có thể xảy ra nhưng trong ván 
đấu Trắng lại chơi 1.:b7. 


1..Â4f2! Đánh lạc 
hướng (2.8:f2 #z1#) và cắt 
(2.4:f2 fe4+). 

Lếi thoát duy nhất của 
Trắng - 2.Wc8+ g8 
3.:p§+ đ:g8§ 4.H:f2 Tuy 
nhiên sau 4..W#e4+ 5.g2+ 
$f8 6.&g1 #ƒ3 7.&f2 Wa3 
Đen ăn được Chốt *a” và dễ 
dàng thắng cuộc. 


15? 


Richarde - Lokok 
Theo ghỉ chép, 1975 


Trắng đi 


1.21đ8! cắt (tác dụng của Xe e8) đồng thời đánh lạc 
hướng (Hậu khỏi ô f7). Hậu đen bị tấn công và buộc phải 
1..:d§ (1.:d5 2 5c8#) 2.:d8+ Wf§ 3.WdŠ+ (hoặc 
3.He8) 3...WWf7. Cuối cùng chiếu hết nhờ Hậu đen bị ghim ~ 
4.Fe8# ' 
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rò ộ 
ĐÁNH LẠC HƯỚNG VÀ PHONG TỎA 


Bên Trắng có Chốt 
# thông xa, bằng nước đi cuối 
7 Trắng để nghị đổi Hậu. Đáp 
lại “để nghị khiếm nhã" này 
Đen kết thúc ván cờ với chiến 
thắng chớp nhoáng. 

1..f6+!. (đánh lạc 
hướng) 2.$2g4 (khi 2.Ý#:ƒ6 thì 
2..Wg3#) 2...WWu2+ 3.3 f5+ 
(đánh lạc hướng) 4.đ®f4 


4..eS5+! (phong tỏa ô 
c5) 5.de #⁄d2# 


THU HÚT VÀ TIÊU ĐIỆT QUÂN PHÒNG THỦ 


Cupper — Olafccon 
Thurik, 1959 


1.&:g7 (đổi quân để 
thu hút) 1..%:g7 2.:f7+! 
(tiêu diệt Chốt phòng thủ ô 
c6) 2...®g8 (2_:f7 3.2\e6+ 
và cha đôi) 3.#g7+ $2 h8 
4fh+ g S 5.Hg7+ 
(5.4°h8 6.Ï:g6) Đen chịu 
thua. 


Balog — Gromer 
Olympic 14 - Praha, 193l 


1.#a8+ Ø\b8 2.W:b7+ 
(thu hút) 2...®:b7 3.À:đ7+ 
đ›a8 4.:b§+! (tiêu diệt quân 
phòng thủ ô c6) 4..#:b8 
5.Zb1+ #›a8 6.Ê có# 


THU HÚT VÀ GIẢI PHÓNG 


[— Kisloy -Birilecov 


1.Ẻ:g7+! (thu hút Vua 
về hàng ngang 7) 1...®:g7 
2.2)e6+! 

Giải phóng đường cho 
Xe đến hàng ngang 7. Tại 
2..de kế tiếp là 3.đ7+ và 
chiếu hết ở nước đi tới. 


1:h7! Nếu Đen ăn 
Xe, thì tiếp theo là thí Mã giải 
phóng đường cho Hậu đến h5: 
I..&:h7 2.Ê\g5+! fg 3.Wh5+ 
và W:só+ và sau đó chiếu 
hết. 

Vì vậy Đen buộc phải 
đáp lại l..f%, cốt kéo dài 
thêm sự kháng cự. 


- 8 


l6I 


Levefish - Rumin 
Moskva, 1936 


Nếu Ván đấu diễn tiến 
như sau: l./2@f6+! gf 2 ef 
Trấng thiết lập hai mối đe 
dọa: 3.##g3+ với chiếu hết và 
3:f§+ f8 4.Hd§#. Ván 
đấu sẽ được kết thúc đẹp mắt. 
Nhưng do không phát 
hiện thấy khả năng thắng nên 
Levenfish đã lui Mã về g3. 


Trắng sử dụng cột mở *h” 
như thế nào đây? Với diễn 
tiến: 1.@:h6 €È:h6 2.đ2g2 g5 
và Vua đen thoát hiểm (Đen 
có 4 Chốt chống lại Tượng). 
Cách chơi đúng là giải phóng. 
ngay hàng ngang — 1.#g2! tại 
1.Ø:g4 là đòn đánh chiếu 
hết: 2hl+ Zàh6 3.l:hó+! 
(thu húU 3..$&:h6 4.Zhl# Ở. 
tình huống 1..g5 Trắng không 
nhất thiết phải ăn quân ŠdI- 
hl. Tiếp tục 2.Øe5! thòng.: 
lọng sẽ được xiết chặt chớ 
Vua đen (đe dọa Zet-hi-hó 
thu hút và Za1i-h1#). 
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'THL/ HÚT VÀ GHIM 


Miotler - Llman 
Aschersleben, 1963 
- Đen đi - 


1..Sel+ h2 Fhl+! 
(Thu hút Vua đen vào vị trí 
bất lợi - Chốt g2 bảo vệ Vua 
bị ghim) Trắng chịu thua 
(3.®:h1 Wh3+! và 4_W;y2#; 
3.2:h1 :s2#) 


THU HÚT VÀ CẮT 


- Đen đi - 

Phong cấp Chốt thành 
Hậu không có lợi vì nước 
chiếu mở d6-f6+, còn lui 
Vua thì bị Äđ6-f6 ghìm được 
Chốt và hơn Tượng. Vậy Đen 
phải làm gì? 

Bằng nước đi I...f5+!! 
Đen đã thu hút Vua trắng đến 
f5 cắt mất đường bảo vệ cột 
“f" @.&:f5 fI/#+) Còn nếu 
2gf thì 2 f1A4#. Ngay và 
2.6:h3 fl/##+ 3h4 Wel+ 
44s;3 WfI+ Trắng cũng 
không cứu vân được sì. 
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TIÊU DIỆT QUÂN PHÒNG THỦ VÀ CẮT ĐƯỜNG 


Unthiker - Vust 
CHL.B Đức, 1946 


Sau 1.Ä:d7! (tiêu diệt 
quân phòng thủ) Đen chịu 
thua 

Không thể dùng Xe ăn 
Mã vì sẽ bị chiếu hết tại b8. 
Và cũng bị chiếu hết ở tình 
huống I..$®:đ7 2.2\:f6+! (giải 
phóng đường) 2...Â% :f6 3.W#»4# 


Rubinshtein - Girschbein 
Loge, 1927 


1.:đ7! (tiêu diệt quân 
phòng thủ ô f6) l..Š:đ7 
26+ dí§ 3.2d5! giải 
phóng đường chéo và tấn 
công Hậu. Đen buông cờ. 


tăng thí quân làm cho Đen mất nhập thành. Khả 
năng mở đường chiếu hiện rõ. Nhưng trong số các 
ách chiếu, đòn nào có hiệu quả nhất. 

en tấn công Hậu (# d6-f8) trước rồi dự định ăn lại 

\u (c6:d5). Trắng có chấp nhận như vậy không? 

| đang bị tấn công. Tuy nhiên Trắng tiếp tục 1.0-0. 
l( U gì sẽ xảy ra với I.. .ef? 
ạn hãy hoàn tất cuộc tấn công. 
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Với 1...9 e4! Trắng chơi 2.Wd1. Bạn đáp lại thế nào? 
Đen vừa chắn nước chiếu bằng Hậu. Y kiến của bạn? 

. Để phát triển thật nhanh, Trắng thí hai Chốt. Bây giờ 
bỏ mặc Tượng bị đe dọa, Trắng tiếp 1.Ø)de4. Việc thí 
quân này có đúng hay không? 

Đen chơi 1...e2. Liệu Trắng có ăn Chốt d5 được 
không? 


ìnử thế bên Đen khá tuyệt vọng: điểm e7 bị một số 

qu h tấn công, hơn nữa Đen lại lỗ một Mã và hai 
“hốt. Bạn có cách nào giúp bên Đen không? 
Điểm h7 đang bị tấn công nhưng đến lượt Đen đi và 
Ing thắng cuộc. 

lũ có hai Chốt thông. Bạn sẽ chơi như thế nào? 

>n đã thí một quân để tấn công mạnh vào c2. Trắng 
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Trắng đã thí Mã để mở cột *h", đồng thời dự định 
chuyển quân về cánh Vua. Khi chơi 1.W#e4 Trắng dọa 
đưa Hậu sang cột “h”. Nếu ăn Hậu, Đen sẽ bị chiếu 
hết tại h8. Đen phải phòng thủ thế nào? 

Hãy tìm nước đi quyết định cho Trắng” 

Đen có ưu thế quá lớn về phát triển cũng như đã chiếm. 
được các cột mở. Tận dụng ưu thế này như thế nào? 

Đen đuổi Mã bằng nước 1...f6. Bạn sẽ xử sự ra sao? 


/⁄⁄⁄ 


“ * R 

ng tấn công Hậu. Bạn trả lời ra sao? 

en sắn sàng chia tay với Xe. Trắng có cẩn ăn nó 
lông? 


ức đi cuối đen chơi 2\a5-b3. Sau khi tính toán rằng: 
f2 :f2+ 2.3:f2 2\:c1 3.&:c1 Â:g2 Đen có cơ 
thỏ hòa. Sự tính toán này đúng không? 

đáp lại để nghị đổi Hậu như thế nào là hợp lý? 
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————— 


2. 


214. 
215. 


216. 
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Với điễn tiến từ từ, ưu thế đương nhiên thuộc về Trắng. 
với Chốt thông a6. Hãy tìm giúp bên Đen phương án, 
phòng thủ tích cực nhất để lấy lại cân bằng? 

Cánh Vua của Đen có được bảo vệ chắc chắn không? - 
Đen thí Mã 1..2)9b3+ 2.ab ab và dự định đe dỌá ˆ 
3..#al+. Trắng xử lý thế nào? 

Trắng thí hai Chốt, Đen mất nhập thành. Nhưng để 
thắng cuộc, Trắng phải có kế hoạch chơi ra sao? ". 


Trắng đi 


⁄ 


g đi 


).1.Øc8+ và Đen đầu hàng (Cupraychie - Theshkovski, 
1976). Khi 1..2ìc5 (nếu !..Wc5 thì 2.:c5+ 
#y:c5 3.Äd8#) đi tiếp thí quân để đánh lạc hướng 
‹ị/2W:c5+! 2):c5 3.488, Bây giờ thì đã rõ tại sao chiếu 
.. mở được công bố nhờ nước Z)e7-c8: nhờ cắt mà Xe b8 
* -bị cách ly. 

4). Thay vì đi nước 1.#h4 mà Đen đang mong đợi thì Trắng 
__ lại đi một nước thật “điếng người” 1.Ee8! và ván cờ kết 
.. thúc: khi 1..Ở:e8 đi tiếp 2.23f6# (Nilsen ~ Ensen, Đan 


{ 


đánh lạc hướng, Đen sẽ bị chiếu hết chính tại ô này: 
“2)f6+! ÉW:fó 4.9 a4+! Ø):a4 (4. e7 5 Wdó#) 5. d7# 

Pichugin - Fradkin, Chabarovsk, 193 |). 

=2):h2! Khi 2.W:h2 đi tiếp 2.W:f3+! 3 f3 Hei+ 

g1 le:g1+ 5 $?h2 #Ä1g2+ và 6..Ê:b2 với ưu thế hơn 

uân + lớn. Trắng đầu hàng (E.Poliac - Kofman, 

bv, 194]). 
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197) Đen cố gắng giành ưu thế hơn quân khi xử dụng đồn 
đánh lạc hướng, đòn ghim và đòn tấn công đôi: 
2..:dI+ 3.5:d1 ñfL! 4.Ehd2 Ä:di+ S.:d1 Eín: . 
Trắng buộc phải mất Chốt - 6.8 :e4 ñ:di+. sau đó Đen 
bắt Chốt g3 thắng dễ dàng (Timofeev — Lobanoy, 
Chita, 1935). 

198) 1.%đ6!! Đòn cắt đường (Mã kết thúc bắt Tượng - Hậu 
e6 không được bảo vệ) và đòn đánh lạc hướng (khi 
1..:4d6 đi tiếp 2.WWb8+ kèm chiếu hết - tước mất sự 
kiểm soát ở ô c8). Trong khi đó, Hậu e6 không được bảo 
vệ đồng thời còn bị đe dọa 2.lf8#. Đen đầu hàng 
(B.Lasker - Kagan, Beriin, 1894). 

199) Thí Tượng là đúng. Khi 1...Ÿ:b2 trong ván Cranth ~ 
Selberg được chơi theo đường bưu điện vào năm 1975, 
đi tiếp 2.Ø:e6 #;e5 (2 _Ø:có 3.:f5) 3.H:fS5 W:e6 
(hoặc 3...#:e4 4.Ø):c7+ $®e7 5.##a3+ kèm chiếu hết). 


4.e§! Đen đầu hàng. 

200) Không. Khi 2.W:d§ đi tiếp 2...fel+! (đánh lạc hướng ~ 
3:ci ¿d5 và cất đường - 3 Ê:ci Wbl#). 
(Vishnevethski - Averbach. Lvov, 1912). 
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W) Điều kì lạ đã xảy rả tại cột đọc *h~: 1...23f3+ (giải 
phóng đường dồng thời đánh lạc hướng Chốt g2) 2.gf 
(nếu 2.®fI thì dĩ nhiên, 2_#hị+ 3.3;c2 #:el+ v.v..) 
2...Ehl+! Thu hút Vua vào vị trí tôi tệ. Trắng đầu hàng 
mà không cân chờ: 3.:h| ##h3+ 4$?ps| W*h2+ và 
5.X:f2# (ván đấu theo đường bưu điện Hamprin - 
Djeron. 1976/77). 
) l..âa3+! 2.®:a3 bát 3.224 (khi 3Ê:b4 đi tiếp 
( 3..#cl+ 4.224 2)b6#) 3...2)b6+ 4.2:b4 Tb5+ §.đa3 
Wcl+ 6.2b2 2\c4+! Chiếu hết là không tránh khỏi, 
- Trắng đầu hàng (Thinn ~ Minev, Galle, 1967). 
| 1...đ2+! (thu hút quân để chiếu) 2.3?:d2 Ø)e4+! (đánh 
ị c hướng Mã c5. sau đó Chốt “a” chiếm được ô lý 
ưởng) 3.2\:e4 a2. Trắng đầu hàng (Franke - Metger, 
pXig, 1877). 


đất Vua vào g7, sau đó đi tiếp chiếu mở) 1... ®2:øg7 
Kêd§+ Ở2h§ (nếu 2 317 thì 3 hốý: 2 ho - 
†) 3.Eg8+! (đánh lạc hướng Xe khỏi f8) 3...:g8 
4Â [6+ g7 5.6 :g7+ 2g8. Còn bây giờ chiếu mở lần 
uối cùng. Trắng không chỉ gỡ lại quân đã thí mà còn 
ï quân: 6.&:d4+ t%f7 7.Ffl+ $;e7 8.È:b2. Đen đâu 
lg (Vesterinen — Sigurionsson, New York, 978). 
lí 1.2346? Đi tiếp 2.Ïh8+ (nếu 2.#h4 thì 2 2)h5) 
"E7 (2.tÈ°:hš 3 WWh4+ p8 4 â:16) 3. h7+ dg8 
h4 và Đen đầu hàng (Trohenhaym ~ Bilchinski. 
Và, 1939), 
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Thay vì I..Z1d6, chơi 1..##:d2+!! Trắng trả lại quân đem 
thí nhưng đồng thời tránh được mối đe dọa chiếu hết: 
2.Ââ:d2 @:e4 3.Ø):e4 #1d6 hoặc 2.®:d2 Ø\:e4+ 3.@:e4 
f6 và sau đó #\b7-d6. Trong thế biến đầu tiên Tượng bị 
đánh lạc hướng khỏi đường chéo dài. Trong thế biến thứ 
bai, Vua bị thu hút để chiếu làm cho Đen có đủ thời gian 
thoát nạn. 

1.:d7! đ?:d7 (sau 1.W:d?7 2:c5 thế cờ của Đen 
không có hy vọng) 2.Š.:c6+! $:c6 3.#a4+! Đen đầu 
hàng. Đi tiếp sẽ là 3.$®d5 4.Zdl+ (Olafccon - 
Kinteros, Las-Palmas, 1974). 


1...:h3! 2.pgh Eg8+ 3.đ2h1 (Trắng sẽ thua do mối ghim 
tai hại) 3..2)d4! (tiêu diệt 4..%c6) 4.2:d4 Â:d4 543 
Â có 6.3e2 

Mọi nước rút lui của Hậu cũng không cứu được: 6WeE 
4:f+! 73 Wc6 sWrfI W:ƒ3+! 9.5:ƒ2 HạI# hoặc. 
6.f4 b5! 7. Bel1 (7.âd2 ®e2) 7 tỚc2 


_6...WWb5! Trắng đầu hàng. Không thể bất được Hậu đen 
vì 7..&:f3+ 8.E:f3 HạI#. Để trả lời khi 7.c4 - 7..#:c4 
v.v... còn trong trường hợp 7.##d! là 7..W:ƒ1+! §.#-fI 
¬ 9':ƒ3 HgI# (Thukerman - Pomar, Malaga, 


3 So: vì 1.f6 (K:Torre - Ed.Lasker, Chicago, 1926) 
đồn chiến thuật 1...c3! Quyết định kết cục của ván cờ. Ý 
iởng đánh lạc hướng (Tượng b2 khỏi sự bảo vệ của 
lâu) hay khỏi bị cất đường (đường chéo của Tượng b2) 
kế quả là Mã e5 không còn được bảo vệ. Cuộc đổi 
“quân trung gian 2 Ý⁄:d6 cũng không giúp gì được vì sau 
ˆ2._cd hai quân của Trắng chịu đòn. 
-#bl+! 2.2):b1 Âa6! Thắng (Johansson - Mething. 
in, 1973). 
ằng nước tự chuốc lấy tai họa: 1.Z)‡§ Đen đã được đến 
Đừ lại chất. Trắng chơi 1.Ø\h§! Sau khi lấy mất của Vua ô 
7 thì ván cờ sẽ kết thúc. Đe doa 2 Ÿ#h7#, còn khi Xe f% 
thay đi - 2 #{7# (Alieva— Totova, Vitebsk. 1979). 
Đen bỏ sót đòn phối hợp, bắt đấu bằng nước 1.Z\fS!! 


212) 


213) 
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Ý tưởng đánh lạc hướng (Xe khỏi hàng ngàng cuối ~ 
1..:d2 2.5c8§+ và cũng đánh lạc hướng Hậu tại nước 
thứ ba của đòn phôi hợp), ý tưởng cắt đường (Mã cắt 
đường chéo c8-h3 và ô c8 dường như không được bảo 
vệ) cùng với tấn công mạnh (lên Hậu và điểm g7). Sau 
1...ø5 (nếu |..W:g2+ 2 W:s2 Â:g2 thì 3.Â:g7+ đ2p§ 
4.Äc7 và sau đó 5.$:g2, vì đe dọa Z\f5-h6#). 

2.:d8+! É;:d8 3,ScÑ! W:c8 4.Â:p7+ đ2g8 5.2 dS+ 
Đen bị chiếu hết (khả năng mà Trắng bỏ sót trong ván 
Judovich - Ragozin, tranh giải hạng nhất lần thứ 10 
Liên Xô, Tbilisi, 1937). 

Bằng nước đi 1..Âf1!! Sau 2.*®:f1 (2.W:fI 2\g3+) 
2..Ø\g3+ để tránh khỏi bị 3.®g1 #)e2++ 4.®h1 Zz1# 
hoặc 3.$?g2 Z3e4+ 4.?h1 Z\f2+ Trắng đành phải trả lại 
Hậu: 3.W:pg3 :g3 và Đen sử dụng được ưu thế hơn 
quân (Bartha — Antolshin, Sochy, 1966). 

1...Eb2! (đánh lạc hướng buộc Trắng phải rút Vua khi 
c5-c4+) 2.##:b2 cá+ 3.h1 

Khi Hậu ở d2, Trắng có thể tránh nước chiếu Âg3-c3.. 
Ngay lúc này Hậu và Tượng đen đã cứu được tình thế 
3...f2 4.HợI 


__4..& g4! 5.g2 
Nếu 5.a7 thì 5..&:e2 và 6.W:e2 #:e2 7 ¿5/9 — dẫn đến 
_ hòa — 7..:e4+ 8.s2 Wel+ và 9_W#e4+ 
S...Wel+ 6.Hgi f2 và hai đấu thủ đồng ý hòa (Tal - 
Gligolich, Bled, 1961). 


) Không. Đi tiếp 1.#:g6+! É#:g6 2.2):g6 t!?:gó 3.g4! Đen 
bị tổn thất lực lượng: 3...“h2+ 4.$%g3 d2 5.Ằ :f5 f6 
6.8 :d7 (Shpilman - Genlinger, 1936). 


) 1.29a6!! vừa cắt cột dọc “a” „ Trắng vừa khiêu khích 
Đen ăn Tượng, Xe vừa chống lại mối đe dọa nguy hiểm 

bị chiếu tại al. Đồng thời lợi dụng việc Xe rời khỏi 

hàng ngang ?, Trắng đã kết thúc ván cờ: 1...:a6 

2.B:h7+! $:h7 3.2)f6# 

_ Trong khi đó sau 1.#a6 Trắng đc dọa 2.2f6 (2..E:g7 
3.B:g7 đ:g7 4.W:h7f; 2:6 3.Eg§#). Trong trường 

hợp 1..:g7 2.l:g7 Â:aó - chính đòn phối hợp này 

được giải quyết - 3.:h7+ 4.2\f6+ và 5.Wh7# 

Trong ván đấu đã diễn ra 1...#:a6 và sau 2.W#g3! Đen 

đầu hàng (Richter - NN, 1930). 

Thay vì nước quyến rũ 1._Ø)b3+ Đen nên chơi 1..a3! 
Kèm theo những đe dọa khủng khiếp. 


Š† (giải phóng cột “f”) 1...fe (1..ed 2.Š:đ5 dẫn đến 

ất Hậu) 2.##f3+ đ;e8. Khi 2..32g7 nước quyết định rất 

Êu quả là 3 Äh6+! $:h6 (3.2):h6 4WWf6+ g5 
7#) 4.#Wfl+ 


I8I1 


5.W:h8§ f7 (hoàn toàn không có triển vọng cho Đen 


3.2.h6!! (đánh lạc hướng Mã khỏi ô f6) 3...2):h6 4.⁄f6 
Ø\g8. Vì khi 4..cd bắt buộc phải đi 5.W:h8+ $7 
6.:e5+ #2f8 7.Sel #d§ 8.8 :d5 2f7 9.41 


5..cd 6.#:c#+ đóc7 7. :d5) 6.W:h7+ f8 


aiS 
7.& c2! #W:d§ (không còn nước nào khác) 8.9:g6 2)h6. 
9.#W:h6+ đ?e7 10/9g7+ đ2d6 18+ có 125cl+ 
$b§ 13.a4+! €2a6 (nếu 13.©:a4 thì 14Wa3+ b5 
15.4 d3+ v.v..) 14.#b4 


Tự cứu khỏi bị đeo bám, Vua đen sang tới cánh Hậu, 
nhưng trước “bẩy” quân của mình mà Vua vẫn không 
ˆ tìm được chốn nương thân. 

“'ĐÐê dọa 15Âc4 và trong trường hợp 15.W#a5 — 
- !169d3+ b5 17ab+ %b6 18.Wd6+ b7 19.&c4#. 
Không được bảo vệ thích đáng, Đen đầu hàng (Sokolov 

ˆ- “~Pete, Kikinda, 1954). 

7) Chỉ cần một đòn đánh 1.8):f5! Sau đó. thế cờ tưởng 
chừng vững chắc của Đen tan vỡ. Thu hút Hậu đối 
“phương vào f5 và Trắng bắt nó: 1_W#:ƒS 2# :g3+ hg 
...3.:g3+ trong ván ShuÌth - Koctich (Bardiov, 1926) Đen 

đáp lại 1...49f7 và sau 2.2\:e7 $?:e7 3.f5 Đen xin thua. 

I8) 1.:d5 (thu hút) 1...:đ5 2.23f6+ (đánh lạc hướng Chốt 

khỏi g7 để mở cột dọc “g") 2...gf 3.Ä&e6+. Trắng bắt 

được Hậu. Kết quả là có tàn cuộc Tượng lợi hai Chốt 

_ (Salve — Marco. Ostende, 1907) 

| 1Êd4! W:d2 2H:c7 Hd§ 3:đ7+! (3 d7 H:d7 

_#⁄4b5 là đủ nhưng nếu thế thì đòn chiếu hết sẽ Đen 
được xúc tiến) 3...*1:đ7 4.1c8+ XÍd8 5.$ bŠ# (Tarrash — 

Nheve, Dresden, 1892). 
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1.Ee7! Không những chỉ đánh lạc hướng Hậu khỏi sự 
bảo vệ Tượng mà còn thu hút nó vào ô e7. Sau 1...W:e7 
2.2:f5 Đen chịu thua: khi Hậu rút lui, đánh tiếp đòn 
phối hợp điển hình 3.5:h7+ $®:h7 4.Wh5# (Capablanca 
— Morris, New York, 1911). 

1...Xc1! 2.;c1 Z\e2+ 3.5:e2 W:cl+ 4.$f2 Â2a6! Hậu 
trắng không thể bắt được Xe hoặc quân nhẹ nào cả. Sau 
nước đi bất buộc 5.&d3 (5.Bel W:b2+) 5...W;aI 
6.Ê :a6 #Wđ1 ván cờ kết thúc (Hioberg - Averbach, 
Stockhom, 1954). 

1.2Øe7+! (giải phóng hàng ngang 5 cho Xe) 1...W;e7 
2.:h7+ (thu hút để chiếu khi tận dụng đòn ghim) 
2..4:h7 3/hấ+ đg§ 4Ïh8# (Shpilman - 
Gernlinger, Viên, 1929). 


223) Trắng đã đi 1.b4! và Đen dừng đồng hồ. Không nên 


224) 


bắt Xe (bằng Hậu, do chiếu hết tại d8), còn khi 1...##c7 
đi tiếp 2.:b7 (Sindic - Thebalo, Zagreb, 1978). 
1..E:g2+! (đánh lạc hướng Xe khỏi bảo vệ ô g3) 
2...8:g2 2)f3+ 3.®f2 


3...:g2+! (thu hút vào thế chỉa) 4.2:p2 Ø);el+. Trắng 

“đâu hàng (Finotty - Rayngardt. Hamburg, 1937). 

225) 1.Fdel! Thí Hậu, đánh lạc hướng dẫn đến chiếu hết 
- trong ba nước đi: 1..#:d4 2.23ƒ7+! (giải phóng cột *g”) 

2..8:f7 3.:c8§+ và 4.B:f%# 

Sau 1...h6 2,Ä:e5 de 3.#d1 Đen đầu hàng (Juddenfeldt 

~ Chaik, Stockholm, 1974). 

26) 1.2\):c7! W:c7 2Wdsšt ®h$ 3e§8 (3 Â:d6 (6) 

3...\f6 4. :f8§+ Â:fw 5.&b2 Âg7 6.Âc4! Â d7 (Trắng 

đọa đánh lạc hướng Mã dang bằo vệ ô g8 bằng nước 

7.Bew+) 7.Ê :f6 $ :f6 8.WWf7 ##dg 


F“v"1 L 

__9.feB+! Ý tưởng đánh lạc hướng (9..Ẻ#:e8 10.##:f6g) và ý 

„dường cất (9.Š:c§ 10.f8#,. Đen đầu hàng 
(Negemedinov — Kotoy, giải hạng nhất Liên Bang Nga, 


tiếp 2.Ý#:ƒó với mối đe dọa nguy hiểm trên đường chéo 
#8l-h§, cho nên nước l...ở/g7 là bắt buộc. Khi đó 
+ có+! ‡ và Tượng b2 tham gia tấn công. Không nên bất 
ä vì 3.#:o5+. Sau 2...#;h6 3.2\:d8 gf 4.8:f6 #)d7 
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S.Sg8 Đen đầu hàng (Jagodzinski, Cupinski, Poznan, 
1974). 


228) 1.b4! (thu hút Hậu vào cột dọc mở) 1...#:b4 2."fdbị 


~ 


:c4 


Khi 2 Zb§+ Đen sẽ đáp lại 2_*Šc8. Tuy vậy. Trắng vẫn 
chấp nhận thế cờ này. Chúng đã chuẩn bị cuộc điều 
quân đánh lạc hướng 2.Âe2! mà sau đó Đen không bảo 
vệ nổi hàng ngang 8. Không nên bắt Tượng vì bị chiếu 
hết, khi 2..##c3 đi tiếp 3 ñb8+ c8 4.#:c3, còn trong 
trường hợp 2.WỨc2 Tượng tiếp tục đeo bám Hậu - 
3.Êd3!, dẫn đến kết thúc cuộc chơi. Đen đầu hàng 
(Bukich - Romanishin, Moskva, 1977). 

1..Br1+! 2.5:f1 h2+! 3.62:h2 (3.612 gi/f+- hoặc 
3..g1/#+) 3...gf/21+ và 4...21:đ2. Đen hơn một Mã. 
1.e§! (giải phóng đường chéo, theo đó mở ra lối tiến vẻ 
ô h7) 1...đe. 1.fe 2.@\c7+! #:c7 3 .5:f§+ #-fR 4Â :h7+ 
và 5.:fs. 

2.Eh4 h6 

Đe dọa 3.2e?7+ W:c7 4 â:h7+ tÈfí7 5Wh5+ hoặc 
4.?h8 5_Â g6+ $?g8 6  hnW+ kèm chiếu hết. 


..3.:h6 ZØ\đ6 (ngay cả 3.ph 4.2):h6+ cũng không tránh 

. được thảm bại). 

s.¿ 4/e7+! (giải phóng đường chéo cho Tượng h7) 
-4...W:e7 5.Eh8+. Đòn thí điển hình để thu hút Vụa. Đen 

_ đầu hàng (Zemish, Engel, Beno. 1928). 

1) 1.:đ3 (tiêu diệt quãn phòng thủ đang kiểm soát ô e5) 

1...cd 2.e5! #:d5 

Không nên bắt Chốt vì chiếu mở 3.Âh7+, còn khi Hậu 

rút lui thì Trắng thắng ngay 3.Ÿ#:h6. 

3.:h6ffe3 _ 

Điểm f7 được bảo vệ, cho nên không thể chơi được một 

- loạt đòn điển hình 4 #`h7+, 5.Âg6+, 6.#h7+ và 

7.WW:ƒ7# Nhưng lại có một cuộc điều quân khác có thể 

bắt được Hậu. 

4.Ê.h7+ d;h8 5. :d3+ đ2g8 6# h7+ doh8 7.6 c4+ đ2g8 

§.#Wh7+ f8 9./h§+ ¿e7 10.f6+ 2g8 11.2:d5 

¡ B:d§ 1214 ôb7 13.lel. Đen đầu hàng (Nikitin - 
- Vlasov, ván đấu theo đường bưu điện, 1948). 

) Nếu không có Mã của mình cản trở. Trắng đã có thể 
đõng dạc tuyên bố chiếu hết tại e8, từ đó Trắng quyết 

_ định: 1.2f6+! (giải phóng đường, nhưng Đen lại có "ô 

“cửa sổ” g7) 1...gf 2.fW+! (thu hút Vua vào thế chiếu, 

nhờ đó “ô cửa sổ" bị đóng lại) 2...2:f8 3.Â hó+ tbg8 


fỒng chéo lớn đồng thời phản công. Đen đầu hàng khi 
-2..He§ 3.À:e5+ - sử dụng sự quá tải của Xc và 4.f8# 
(Cũng những nước cờ này nhưng có thể chơi theo trình tự 
Bược lại), Manin - Ruderfer (Taskent. 1979). 


18? 


234) 1.2):f7! (đánh lạc hướng và ghim) 1...:f7 


1&§ 


—= 


Khi 1..Ä:f4 2.:f4 #e7 về phần mình với ý định sử 
dụng mối ghim, Trắng có thể đi tiếp 3.d6 và Đen 
buộc phải đáp lại 3..W:d6 bởi vì không nên 3..W#:Ƒ7 qj¿ 
4.Â :eó (3...:f7 4.5:c8+). 

2.l:c8+ 2)f8 (2.2 f§ 4 :eó) 3.Ê :eo! #;ƒ3 


4.Â :đ6! 

Dọa chiếu hết tại f8. Sau 4..a8 5.:f8+ Ä:f§ 6.gf Đen 
tổn thất về lực lượng. 

4.Wa8 sHfcl ;c8 (dc dọa 6.Â4:f8) 6.:c$ g6 
1.B:f§+ Đen đầu hàng (Ayzinger - Playler, CHLB 
Đức, 1966). 

Nếu dẹp khỏi bàn cờ các quân nằm trên hàng ngang Š, 
Trắng thắng dễ dàng ##d1-d7+ và a1 -fI. 

Hàng ngang 5 được làm sạch bằng cách sau: 1.2\c7+! 
W:c7 (nếu 1.®c?7, thì 2.Bf7+! Ẳ:f7 3Wd7+ Âc? 
4.Hrl+) 2:c§ We7 (khi 2_W⁄;c5 đi tiếp 3.Wd7+ và 
4.Efl+, nhưng Trắng vẫn cứ ép đối phương bắt Xe) 
3.He5! W:e5 4.WWd7+ Đen đầu hàng (Planinth - 
Gerensk, Varna, 1971). 


1ó) 1.Ê:h6! (giải phóng cột *f") 1...gh (khí 1..Z):e5 thắng 
-_2.Ws3!) 2.:c6! (đánh lục hướng Tượng đang bảo vệ 
điểm f7) 2...9\g5! Đòn phản chính xác, đáng lẽ ra phải 
để phòng đòn phối hợp - bảo vệ điểm f7. 
___ 3.Whš ñ:c6 4.:c6 Â:c6 (bây giờ khi 5.W#:h6 Đen đáp 
lại 5..Øe4). 


S.h4! 

Để không cho đi #3g5-e4, điều quan trọng là Trắng phải 
chú ý kiểm soát điểm [7 

5...9 e8 6.hg f5 

Không cứu được 6..f6 7 #:h6 fe 8.#&h7+ t®h§ (8...®f7 
9.#f6#) 9_â f5+ đ2p§ I0.Ê :e6+ 

T7.W:h6 Wc7 8.W:e6+ Âf7 9.W:f5 (Trắng đã có được 

_ bốn Chốt thay cho chấu 9...e8 10.W#h7+ Đen đầu 

_ hàng (Levid - I3.Zilbershtein, Craxnojarsk, 1947). 

) 1...Acl+! (đánh lạc hướng - hoặc Xe khỏi sự bảo vệ 

của Hậu hoặc Hậu ra khỏi sự bảo vệ hàng ngang 2) 
2 :c1 (2 H:c| :d2) 2... :a3+! 3.G0b1 (3.ba W9a2#) 

-3...Fal+! (còn bây giờ - thu hút Vua vào al, sau đó kéo 


1R9 


theo chiếu hết bàng cuộc điều quân khéo léo của Hậu) 
4.®:a1 W#a8+! 5.đ2b1 922 (Viler — Hell. Anh, 1964). 


238) Cả hai đấu thủ mới hoàn thành khai cuộc (nhìn thế cờ, 


~ 


có thể đoán biến con Rồng trong phòng thủ Sieili đã 
được chơi) nhưng chỉ cần đi một nước 1.Eƒ§!' Đen đã 
“buông súng”. Xe giải phóng ô đ5 cho Mã của mình đến 
"gây sự” với Mã đối phương đang bảo vệ ô h7. Trong 
trường hợp 1..#d8 2.l:f6 (tiêu diệt quân phòng thủ) 
2.g8 bảo vệ h7. Trắng tiếp 3.2145! cf 4.2):f6 kèm 
chiếu hết tại h7 »xaz san Dalhof. Đan Mạch, 
1974/15). _. 

1.Ẻ:d6! (thu hút vào thế chĩa) 1..#:d6 2.2:f7+ F:f7 
3.“e8r 


3...9r8 

Với nước cờ mộc mạc 3..Ef8 Trắng đã chuẩn bị cuộc 
điêu quân 4.ŸŸd2!! để đánh lạc hướng. Ngay lúc này 
Trắng không những chỉ bắt Hậu mà còn lời quân. 
4.B:f8+ H:f8 5.#d2! d2g8 (bất buộc do mối đe dọa của 
6.#:h6+) 6.##d4! H7 7.Â :c8 :c8 8.:c5 Fícf8 9.â d4 
và Đen đầu hàng (Georgiu - Kinmark. Gaaga. 1961). 


1© sẽ hg 2.2\g6! fg (đc dọa 3.21e7+ và 4.#h3#) 


3.E:g7+! Thí hai Mã để mở cột dọc “h” và hàng ngang 
T.B #iỡ Tượng đang mơ màng trong, Õ phục kích cũng 


191 


PHONG CẤP 


Trong những phần trước chúng ta đẻ cập tới phương 
pháp thực hiện các thủ pháp chiến thuật. Ở phần này và phần 
sau, các ví dụ đều có chung một đặc điểm đó là - kết quả 
cuối cùng. 

Khi nghiên cứu về đòn phối hợp ở chủ để đánh lạc 
hướng và các chủ để khác. chúng ta nhận thấy nhờ thí quân 
mà triển vọng phong cấp Hậu hiện lên rõ nét. 


Kataev — Maroy 
Bore, 1977 


Trắng dọa ăn Chốt f4, 
nhưng nếu Đen bảo vệ nó thì 
Trắng lại chơi Âc1-d2 (và sau 
đó đal-hl) và xóa bỏ được 


mối hiểm họa Chốt thông. |. 
Phải làm gì để giúp Chốt 
thông quí giá này. Tất cả câu 
trả lời ở nước cờ 1...Ä#d1! Thế 
là Trắng “buông súng” 
(2.®:dl h2). 
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Trắng đi 


-_ 'Tistiakov - Baxberg 


Moskva, 1938 


LW#:d4+! (tiêu diệt 
quân phòng thủ ô g7!) l...cd 
2.âg?21© g7 (2.Hg? 
3.:e8+) 3.R:e7+ B:e?. 

Ở tình huống 3..%f6 
4B:ccs Wc2+ 5đg3 hay 
4_Wu5+ 5.đf2 Wd2+ 6.fe2 
cuộc chiến kết thúc, bên 
Trắng xuất hiện Hậu mới và 
hơn hai Xe. 

4h8/+ đf7 5s.Hh7+ 
e6 6.Wcf+ f6 (6. d5 
7.W:f5+ và 8.5:c7) 7.Øf§+. 
Đen thua. 

Trắng hơn Mã. Mọi hy 
vọng của Đen đát vào Chốt 
thông. Sau khi chơi 1.Z#e3 
Trắng nghĩ tới I..c3 2.Zdl và 
sẽ có tình huống 2.##f6 đổi 
Xe. “Khi 2.W:di+ 3.2:đl 
:dl+ 4.đ?g2 — Trắng tính - 
Chốết sẽ bị Bắt (4.c2? 
5.Wc§+) và Đen thua”. 

Nhưng sự tính toán như 
vậy là sai lầm. Sau khí 1.öe3 
c3 2417 #;di+ 3.2:đd1 
Đến đây Đen ủm thấy một 
khả năng chiến thuật tuyệt 
VỚI. 
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7ˆ Lý) 3.2! (hay vì 
ñn- 3.:đl2) 42e3 c1/@„ 
7Ì 5-2g2 Wc8§. Đen hơn quân và 

chất. 


Vấn cờ tiếp tục với | 
nước 1.#g7! Thế là Đen chịu | 
thua (1.#:g7 2hg, 1.5. 


1.&f7+! đìe7 2.:d7+ 
$;d7 3.Â& :g6! đe? 4.Ê :h7 

Chốt thông “h” bị hãm 
lại, nhưng với tàn cuộc lỗ mất 
hai Chốt, cuộc chơi đã không 
còn ý nghĩa nữa. Đen chịu 
thua. 


Đen hơn một quân, 
còn Tượng e3 của Trắng bị 
tấn công. Nhưng sau 1.# d4! 
Đen không còn cách chống đỡ 
đòn Â d4:g7+ và f7-f8/. 


Vitolinsl ~ Sidayf Zade 
Bethy, 1979 


-_ Đen che nước chiếu 
bằng Hậu, công bằng đánh 


giá thì tần cuộc Xe trong 


Ứ & | trường hợp này là cờ hòa, 


_ | Ventmander-Polugaevski 
Vô địch LB Nga, 1958 


1% 


Nhưng sau 1.h7+! 
Không có tàn cuộc Xe! Đen 
buông cờ. 


{ 


1..\g3+ Thí _ quân. 
nhằm mục đích đổi các quân 
nặng 2fg #Wf6+ 3.Wf2 (nếu 
không thì mất Xe) 3...Ä:el+ 
4.đ:e1 ##:ƒ2+ 5.đ?:f2 c2, và | 
cuộc chơi kết thúc. 


Đen hơn chất, nhưng để thắng cuộc lại liên quan đến 
hớ khăn về kỹ thuật. Bạn giải quyết ra sao? 

ằm sao để Chốt b7 có thể di chuyển được? 

ối le dọa 1.Ï:52+ cũng giếng như 1. #:f3. Nước trả 


ẵng chơi 1.Jfe7 (dc dọa 2\e6-g5+). Họ có tính sót 
¿ gì không? 


„ Đen có Chốt thông được bảo vệ. Tận dụng ưu thế này 


như thế nào? 


246. Trắng có cặp Chốt thông liên kết. Đen buộc phải tạo 


tš 
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Chốt thông thứ hai. Tàn cuộc phải được kết thúc như 
thế nào? 

Sử dựng ưu thế hơn quân như thế nào? 

Chốt “đ” — niềm hy vọng chính của Trắng — cần phải 
ra trận. Nhưng vào lúc nào? 


Cơ sở lớn nhất để thắng cuộc của Trắng là Chốt “d” 
có thể phong cấp. Nhưng phải chơi như thế nào? 

fọi chuyện đều phải trông chờ vào Chốt *d” ~ Vậy 
lấi làm gì để đẩy Chốt? 

ILLđ2 bị tấn công. Xe đang kiểm soát ô phong cấp. 
Il.cờ sẽ được kết thúc ra sao? 
W& chơi 1.3?h2. Nước đi này đúng hay sai lầm? 
ÿ phân tích các khả năng của đôi bên. 


Tần cuộc này có lợi cho ai? 

Chốt a7 bị tấn công. Hãy đánh giá thế cờ và tìm nước 
đi raạnh nhất tiếp theo cho Trắng? 

Nước đi cuối, Đen đuổi Hậu. Ý kiến của bạn? 

Trắng hoàn toàn làm chủ tình thế bên cánh Hậu. 
Nhưng ở cánh Vua Trắng cần cẩn thận với môt đòn 
phối hợp bất ngờ nào đó (chẩn hạn ##h5-e2). Bạn sẽ. 
tiếp tục chơi như thế nào? 


: Đen đặt hết hy vọng vào Chốt thông *a”, nhưng bằng 

g đi Ø)e2-c] Trắng sẽ kiểm soát ô a2. Làm thế nào 
tàn - La na tiếp tục tiến lên? 

ì hơn hẳn về quân, bằng nước đi cuối cùng (b6-b5) 

tn đồng ý cho đối thủ lấy lại chất. Xin cho biết câu 

lời của bạn? 


Đi tiếp lam 1o⁄gi 2.2):g2 h3 và Trắng đầu hàng 
Kr ~ Bogolubov, Bremen, 1927). 
Vụ „ s4 bị đuổi khỏi b8 bằng nước trực tiếp 1.Sa7+! 
lẳ năng của quân cờ có khả năng tác động “xuyên” 
FC (Lá dc giải cóa màn tí đối 
hương được gọi là “tia rơnghen ") 1...5:a7 2.E:a7. Đen 
vn (Chigorin — Jacovich, Moskva. 1899). 
tì Hịeg (hoặc l#:c§ 2c7+ 5:3 3.c8/##) 
3 3.c7+ *:f3 4.c8/9# (Mixec - Bardeleben, 
m 009 Một đòn phối hợp đẹp. Nhưng chúng ta 
n thấy có thể đạt được mục đích ngay cả chơi 
trình tự (1.c7+  :ƒ3 2 W#e§+ v.v). 


2m" 


| 244) Đen khẳng định rằng đối thủ đã bỏ lỡ thế chữa cơ bản, 
| Đi tiếp 1...8:d7 2.E:d7 2\c5+ 3.$f5 2):d7. Đen đạt 
| được mục tiêu của mình nhưng niềm vui không được 
lâu. Sau 4.e6! $c8 5.e7 Đen buộc phải đầu hàng (vần 
đấu của những người yêu thích cờ năm 1968 tại Bỉ). 
245) 1...8:h3+! Tạm thời thí Xe, Đen có được tàn cuộc Chốt 
thắng: 2.5:h3 :h3+ 3.3:h3 $%d4 4.5:f6 c2 5.Eí 
$;:e4 
Một tiểu xảo nhỏ! (Chơi ngay 5..€d3? sẽ thua do bị 
6.e5). Trắng đầu hàng bởi vì không những phải trả lại 
quân mà còn mất cả Chốt b3 (Ahonen - Lachti, 
Hensinki, 1954). 
246) Khi chơi đúng, Đen dành được thấng lợi: 1..f4 2gf+ 
(khai thông đường, khi 2.25 hoặc 2.b6 chơi tiếp 2...®d6) 


 ......- 
Lúc này Vua canh gác cẩn thận Chốt “a” và “b”. Khi 
đó một trong các Chốt sẽ đến được hàng ngang Ì. 

3.a5 g3 4.a6 c7 5.đie2 d3+ 6.ở2:d3 g2 Trắng đầu 
hàng (Shtolth - Nimzovich, Berlin, 1928). 


T ong ván Ventury ~ Salvio (đầu thế kỷ 17) Trắng xiêu 
lông trước cám dỗ ăn Mã: 1.:g4? fg 2.:h§ 


IV ư.: 


_ Đi tiếp 2...g5! Ventury buộc phải đầu hàng. Trong khi 

Xe đang tìm cách thoát khỏi vòng vây, một trong các 
"hốt đen đã đến hàng ngang 1 - 3.hg b3 4.h3 b2 hoặc 

.4:ab a3! Đi đúng là: 1.$®g1 hoặc 1.Wf3 

X tiên là thí chất sau đó thí Hậu, Trắng thắng: 
‹H:b2! :b2 2:c§+! 2):c8 3đd7! (Engels — 


203 


3.W:f8+! f8 447! Đen đầu hàng (Capablanca.< 
Gromer, New York, 1913). 

250) Nếu 1 đ7 thì I..Ea8. Cuộc thí 1.Ÿ:a6!! mở thông đường 

đến ô phong cấp. 
Sau 1...:a6 2.d7 W#a8 3.2\c6! be 4.bc Ý#;:c6 5.d8/0„ 
$g7 6.Âe5+ f6 7.Ê:f6+! \:f6 §.We7+ d›h6 9.9:1, 
Trắng lái ván cỡ về tần cuộc Hậu thắng. Còn đi thêm 
các nước: 9..#?c7+ 10.fƒ4 Wc5 1lc4! f2 (11_:c4 
12.WfE+ $?h5 13g4+ $2b4 14Ö#hó#) 12.We5s W?d2 
13.c5S Wc2 14.Wgs+ $›g7 15WẰe7+ Ở?h6 16c6 e§5 
17.ĐgŠ+ và Đen đầu hàng (N.Gasia — J.Mails, giải 
Olympic nữ, Buenos - Ayres, 1978). 

251) Chiến thắng của Đen sau hai nước 1...@f3!! Vua trắng 
bất động (2.4g2 Z\el+), còn nếu 2.Ïd6+ thì 2..$g5 
kèm đe dọa 3..23đ4. Trắng đầu hàng (Shternberg - 
Pavelthac, Berlin, 1964). lÈS 

252) Nước 1.#®?h2 khá ư là “láu cá”. Trắng đặt bẫy khi mời 
Đen chơi 1...đ2g4. Lúc đó 2.f5!! 


ˆ 


WHÍ'2.éf hoặc 2_-gf đí tiếp 3.(4#! Thậm chí nếu 
2.E ;g3 thì 3f6! Chốt phong Hậu (Razincovska - 
ˆ Erenska, Ba Lan, 1978). 
Đi đúng I..e4, sau đó tần cuộc Xe phải dẫn đến hòa. 
4) Cố gắng đẩy Vua đối phương ra xa Chốt, Vua trắng thực 
ra đã bị cắt liên lạc với lực lượng của mình. Đen thắng 
đột phá Chốt 1..f4!! Nếu 2.gf thì 2.h4 và Chốt *h” 
hong Hậu. Khi 2.ef lại chơi tiếp 2..h4! (đánh lạc hướng 
-Chốt g3) 3.gh (nếu không thì 3..hg và e4-e3) 3..g3 4.fg 
e3.2.37d5, giống như ở các thế biến trước Chốt “h” gặp 
¿ nhiều nguy nan — 2...h4 3.đ2:e4 
'Nếu 3.ph thì 3..g3!; 3.ef hoặc 3..hg 


3! 4gf h3 Trắng buộc phải đầu hàng (Pomar - 
tuadras, Olot, 1974). 

ấn có thể thắng được trong thế cờ tưởng chừng hòa 
ly. Tuy nhiên, phải chơi thật chính xác như “etrut”. 


E:a7 thì 2.Ef+ ®:d7 3.R77+ 
“khi 2 X:a7 đi tiếp 3 f7+ Đen đầu hàng 
—~ Marovich, Nam Tư, 1968). 
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| 255) 1.6 :f7+! H:†7 2.:e8+ 2):e8 3.:e8+ Fí§ 4.d7 d6 


—————~... 


S.EfI!! Đen đầu hàng (Velimirovih -— Chom, 
Amstedam, 1974). 

256) 1.:a8! H:a8 2.c8+ f7 3.H:a8 e2 4. f8+! 4:f8 
5.a8/ 2\g5 
Nếu 5..f2+ 6.đ?h1 #f3+ 7.Z)g2 — Trắng hơn Xe, Đen 
thì không tạo được mối đe dọa nào cho Trắng cả. 
6.fe+ $2g8 (khi 6....2g6 kéo theo 7.W#e8+ h6 8.2)f5#) 


7.:f§+! $2:f8 8.c8+ e7 9.2)f5+ 2:e6 10.2) dá+ 
Đen đầu hàng (Chartoh - Helt, Olympic lần thứ 20. 
1972). 


2.Øð\c1 Â a4! 3.6?:d5 


x thể thấy Đen không đạt được gì cả khi 3..:c2 tiếp 
theo 4.6:c4 và sau đó tc4-b4. Tuy vậy, nước cờ “tao 
3 nhã” 3..8b3!! Tiếp cho Chốt sức mạnh huyền diệu: 
Áccb a2!! (4.cb? 5.Ø):b3) 5.2):a2 cb và Mã bị vô hiệu 
hóa (Agapov - Kurmashov, Kalimingra, 1978). 
1/:h6!! (Chốt h5 bảo vệ Chốt g7!) 1...33:h6 (1..:h6 
&:ƒ1+ @:f7 3.g8/É+) 2.WWg5 2\f7 


Ñd8+!! 2):d8 4.h6 không có gì cản được h6-h7+, Đen 
I bàng (Taychman ~ NN, Thurich, 1920). 


CỨU NGUY ra 


Giả sử chúng ta đang xem một bộ phim phiêu lưu đầy 
hấp dẫn. Nhân vật chính bị kẻ thù bao vây tứ phía. Tình trạng 
của anh ta dường như tuyệt vọng. Nhưng vào khoảnh khắc 
cuối, chỉ cần có một tỉa hy vọng nhỏ nhoi nào đó là anh ta táo 
bạo chạy trốn hoặc bằng một cách kỳ ảo nào khác anh ta 
thoát hiểm. Theo sự sắp đặt của tác giả kịch bản, cuộc đào 
tẩu diễn ra đầy bất ngờ, khó mà đoán trước được, nhầm đem 
lại niềm vui to lớn cho khán giả yêu quí nhân vật. "Như trong 
phim” — các khán giả thường nói vậy”. Nhưng tất cả chúng ta 
đều phải đổng ý - vấn để được giải quyết càng logic bao 
nhiêu thì càng hay bấy nhiêu. Do đó, với cờ Vua các đấu thủ 
thường nói “Như trong etrut”. 


Trắng chơi l.ab, sau 
đó thấy không có cách nào để 
ngăn chặn sự xuất hiện của 
Hậu. Chúng ta có thể thấy 


Vua đen không bị kẹt khi di 
chuyển, khả năng pat có vẻ 

_ khó xuất hiện. Nhưng sự cứu 
thoát thì có! 1...Ze6+! 2.®:e6 
đc! Bây giờ 3 b8/#() 
dẫn đến pat, còn ở 3 b8/&(Ø) | 
là 3.đ?b7. và hòa. 


Nếu bên Trắng bỏ 
Hậu. Xe và cả Chốt c4 ra khỏi 
bàn cờ, đồng thời Đen kiểm 
soát ô g1, Trắng sẽ nhận được 
thế pat. Nhưng phải làm như 
thế nào? 

1.EfW+ a7 2Ha8+! 
®:a8 3.Øf§+ đóa? 4Wc5+! 
:cã - pat. Chốt c4 không di 
chuyển được, Hậu đen đã 
Ũ 0 tỎa nÓ. 


Đen hơn ba Chốt. 
Nhưng Trắng gài được thế pat 
nhờ thí hết quân. 

LÂI? c3 2 Â:e3! 
Ð:e3 3.Øf2! :f2 (buộc, vì 
3..Wc5? kế tiếp là đòn đánh 
lạc hướng 4.a5+) 4.a5+ và 


| 7 = Trắng pat với bất kỳ nước trả 


lời nào của Đen. 
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Trắng đi 
Rovner —-Guldin 


Leningrad, 1939 


Đại kiện tướng 
Reshevski lúng túng trước 
1.82! 

Xảo thuật nhỏ này 
chính là một phần trong ý đổ 
của Ponthiani. Nhưng các bạn 
đã thấy, không ít đòn phối 
hợp ở các ván đấu thực tế 
cũng sắc xảo như trong “cờ 
thế ”. 


Trong thế cờ như 
tưởng tượng này, Trắng lỗ 
chất và Chốt. 

Bây giờ Đen không 
nên ăn Hậu el vì 1..##ƒ5+ và 
2.g4#. Tuy nhiên, ngoài 
Hoàng Hậu, các quân còn lại |. 


của Trắng không có nước đi. |. 


Điểu này giúp Trắng nảy sinh 
ý đồ giã từ với Hậu, thậm 
phải cưỡng bức: 1.#g8+ 
®;g8 (1.đgš 2 WfS+ 
3Wh4#) - 2.We§r 

3.g8§+ tohó 4#Ÿh7+ đ¿g§ 
S.Wh6+ $:h6 - Pat. 


Fr Ormosh — Betathki 
| Budapest, 195I 


Braun — Planinth 
Veik-an-zee, l974 
. ẤN 


Đen bị dọa chiếu hết, 
ngoài ra Đen kém hai Chốt. 
Tuy vậy, tiếp theo 1...“bl+ 
2.đ?h2 sau khi thí ba quân 
Đen sẽ pat: 2... h1+! 3.®:h1 
Ø\g3+! (dễ đàng nhận ra rằng 
các quân nên hy sinh theo 
đúng trật tự này) 4.fg #:g2+ 
5.đ?:g2 — patL. 


Trong hai ví dụ dưới 
đây, bên yếu đã lợi dụng đòn 
pat gần như có sẵn, chỉ cần 
thực hiện nước chiếu để ép 
Vua đối phương ăn những 
quân còn di động được. 


Trong lúc “xây-nốt” 
nặng, Braun ăn Tượng - 1.fe? 
(đúng ra IlWe§+ $3%g7 
2.Wdđ7+ và 3fe). Trắng hơn 
ba Chốt nhưng Hoàng Hậu 
“điên đảo” của đối phương đã 
tạo ra một kết thúc hòa. 
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Ở ví dụ để học này, 
Đen thiếu một Xe, nhưng khi 
vận đụng tư tưởng pat họ. đã 
cứu được ván cờ. 

LG - Họa | 

&... . 


chịu hàng, mặc dù chỉ hy 
vọng vào điều kỳ lạ. Sau khi 
chơi 1..a4 cuối cùng thì Đen 
cũng thở phào nhẹ nhỏm: ván 
Z7 ⁄ cờ sẽ kết thúc bằng nước đi 
cố ` chiếu hết không tránh khỏi. - 
„ Tuy nhiên, chơi tiếp 
2.Wf6+ đ?g8 3.Wg7+!! $2:g7 
4.h6+, và điều kỳ lạ đã xảy ra 

— pat! 


Sau 1.WWb5+ :d6 
2.cS+!! bc++ Vua lặng lẽ 
lui về a3, ẩn trong pháo đài 
thủ hòa. Trắng pat với mọi 
nước đi của đối phương. 


Tại đây không có pat. 
Nhưng có thể hòa - 1...Ral+ 
2.fI H:fI+ 3.$:f1 $h3!! 

Sau 4.gh (nếu Trắng 
không ăn Tượng thì nước sau 
Đen sẽ thí vào Chốt g2) ván 
cờ kết thúc hòa (Tương khác 
màu ô phong cấp của Chết- 
Xe). 
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Budovich — Kosikovy 
_ Belthu, 1979 


Sau nước cờ 1.W*h7, 
Đen không thể tránh được bị 
chiếu hết. Nhưng Đen đã cứu 
được thế cờ với: 1...2\h3+ 
2.4®9f1 &g2+! 3.32:g2 

Buộc phải ăn Tượng vì 
3.đe2 bị 3..#:e5+ 


3...Ha2+! 4.đ®h1 

Không thể đụng vào 
Mã - 4.®:h3 Wc§+!, còn 
4jf3 cũng không ổn vì 
4.Ø\g5+ : 
4..G\f2+ 5.đ?2g1 (hoặc 
5.®g2) 5..Ø\h3+ và hòa vì 
không nên 6®fl sẽ bị 
6..f2+ 7.đcI #:e5+ 


Quả là ly kỳ, Vua đen 
lọt vào “thánh địa” của 
Trắng. Đây là thế cờ có thật 
xuất hiện trong một ván đấu 
tại Bombey năm 1959. 

Phải quyết định chính 
xác cần làm gì để chống lại 
mối hiểm họa bị chiếu tại d1? 

1...:b2+!!? Nhờ Vua 
đen can đẩm tham chiến. Sau 
2.&6:b2 Hbš+ 3.G®a2 ñc2+ 
4.3;a1 Zcl+ Trắng đành phải 
chịu hòa. 
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259. 
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Trắng có ba Chốt bù cho chất và một thế cờ lý tưởng. 
Đen quyết định làm gì khi Hậu đang bị tấn công? 

Cả 1. h3+ và cả 1..##h3+ đều đe dọa chiếu hết. Liệu 
Trắng có cứu vãn tình thế được không? 

Trắng lỗ chất và một Chốt. Bạn sẽ quyết định ra sao? 
Với lợi thế áp đảo, Đen có nên tạm thí Hậu (1..:f3+. 
2.:f3 a3) để đưa cuộc chơi về cờ tàn chốt không? 
Trắng có ý đổ đổi Hậu để tăng ưu thế về chất đồng 
thời còn dọa 1.W#s8# và I h4. Làm sao bây giờ? 


Trắn6 đi 


đ. Ở tình thế bị đát này đã đến lúc Diện, buông cờ chưa? 
Không hể quan tâm đến Chốt “a”, Trắng dọa chiếu 
hết 1.5:d? al/# 2 &:f5. Liệu Nụ có thực hiện 
thành công nước cờ nghiệt ngã 3.Äh7# không? 

(hốt f6 là khó chịu nhất trong một bẩy Chốt hùng hổ 
của Trắng. Đen có thể xoay chuyển tình thế không? 
" ng để nghị đổi Hậu đồng thời tấn công điểm h7. 
g án 1..dl+ 2.3h2 g1+ 3.đ2p3 hoàn toàn 
lý. Bạn hãy chơi tiếp thật chính xác. 
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Đây là một ván cờ chơi qua đường bưu điện. Đen 
mong chờ một thông báo xin hàng. Cuối cùng bưu 
thiếp cũng tới. Bạn đoán xen Trắng đi nước nào? 


. Thế cờ của bên Trắng quá kém. Bạn có thể khuyên 


Trắng được điều gì? 


. Nếu bạn chơi quân Trắng sẽ có được mối đe dọa thắng 


ngay lập tức: c6-c7+ và sau đó Äe4-f5+. Nhưng đối 
thủ đã chơi 1...Sđ1+. Bạn sẽ đưa Vua đi đâu? 


S9) Vua đen không có ô để rút lui. Hy sinh Xe trước rồi hy 

sinh nốt Hậu, Đen tạo được thế pat. 

-1..5f7+! 2.®:f7 

Khi Trắng từ chối Xe - 2.đ?e8 ~ vẫn pat nhờ 2..c6+ 

3.®:f7 Wgó+ 4.đc? W[7+ 5.92d6 Wd5+ 6. đc7 WWco+ 

-_2...Wg6+ 3.đ?e7 Wf7+ sau đó như ở thế biến 2 c8 

._ (thế cờ của ván Prshibul - Ornstein, Tallin, {977 bị 
ˆ thay đổi đôi chú). 

l6) 1.WW:e6+! 2:e6 2.gf+ ?2:[f5 3.:g2 và hòa (Lipnithki — 

-. NN, Berlin, 1945). 

61) 1.9.d3!! #:d3 2.h5+ 2h (2..4?:h5 3.W:h7+ ##:h7 pat) 

_ 3.g7+! €?:g7 4.h6+ dù sao cũng pat (Minoladze — 

Calugin, Jalta, 1978). 

Nếu Đen không bất ngay Tượng, mà trước tiên chơi 

1L.Zh1+ và chỉ sau khi 2.đ?:h1 W:đ3 mới nghĩ đến chơi 

“Chốt thì 3.We8+ ?hó 4.##f§+ đ;h5 5.Wƒ7+ và Đen 

buộc phải chơi bất biến vì 5..##Ws6 6.WŸ:đ5+ tạo cơ hội 

cho Trắng thắng. 

2) Thí Hậu là không đáng, bởi vì không đạt được tàn cuộc 
Chốt. Sau khi 1...W:f3+ 2.W:f3 a3 Trắng được cứu 

._ thoát một cách “màu nhiệm”. 
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265) 


206) 


267) 
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3.?h4!! nước buộc 3._XŠ:f3 dẫn đến pat (Gorovith — 
Pavey, giải vô địch Mỹ, 1951). 


Đen thủ hòa sau khi mở màn bằng thí Xe - 1...#:fƒ2; 
2..2:f2 #d2+ 3.4?g1 É#c1+ 4.$:h2 ##ƒ2+ 5.?h3 rồi sau 
đó thí Mã - 5..2\f4+ 6.5g;f4 hoặc 6.'?h4 Ø\:góö+ 
1.8:g6 ẲWh2+ 8. tig5 G: g3+ và hòa 

6...EfI+ 7.®g4 W:f4: §.#;h5 W#h4+ (Chernethki - 
Nordeek, Hà Lan, 1953). 


Nếu bỏ ra khỏi bàn cờ Chốt h7 và Xe rồi chơi b4-b5 
Trắng sẽ pat, do đó Trắng chơi 1. h6! Ä:hó6 2.h8/0+ 
Ä:h8 3.b§ và hòa (Marshall ~ NN, New York, 1923). 
Đen có thể tránh pat khi chơi 3..d7 4.cd 65 (hoặc 4..c6) 
nhưng sau 5.bc Đen thua (5... #?b8 6.@:b6). 


Đen được cứu thoát với 2...Š#;e1+ 3.?:g1 #a1+ 4.đ?h2 
Hoặc 4.42 WWd4+ 5 ;:s3 (5.đ?e2 W#e5+ và 6.W:f5) 
5..#f2+ và Hoàng Hậu “điên đảo' cứ bám lấy nhà Vua. 
4...H:g2+ 5.€?:g2 (5.2):g22 We5+ và 6..:f5) 5...f1+! 
Cờ hòa (Alekseev - Kirpichnikov, Riga, 1964). 


Mọi cố gắng chứng rrinh sự chủ động của Đen (chẳng 
hạn 1.4? 3.Êg3) hoàn toàn có lợi cho Trắng. Hòa 
được tiến hành bằng cách: I...S:h3+! 2.®:h3 W#e6+! 
3.W:e6 — Pat (Valter - Nad, Dior, 1924). 


1...5d1+ 2.4?h2 #g1+ 3.$;g3 


:° Ở đây Trắng đã sai lầm khi cho rằng Đen không thể tiếp 
“tục chiếu được nữa. Tuy nhiên, khi chơi tiếp 3...5d3+! 
.4./Ø:d3 #e3+! 5.:e3 — pat. Ván đấu của Gogolev - 
__Varshavski (Alucsne, 1967) đã kết thúc như vậy. 

) !t B:a8 2Wa2+! H;:a2 — pat (ván cờ theo đường 

bưu điện (Enic - Effel, ¡957). 

9) Sử dụng ý tưởng pat, Trắng giải tỏa được tình thế tưởng 
__ chừng tuyệt vọng: 1.đd6!1! cd 2.c5 dc. Dĩ nhiên, không 
phải 2.bc? Bởi vì 3.b6 và Trắng thậm chí còn thắng 
ngược! Ngay lúc này Vua đen bị cắt 2 ô a5 và b4. Buộc 
phải cắt cả hàng ngang 3 
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270) 
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3.R:e3! 

Nếu bắt Xe sẽ pat. Thật ra, Đen có thể chơi 3... h4 
(nếu 3..#h2 hoặc 3..Ẩh1 thì 4.h3+, buộc phải pat), 
nhưng khi đó 4.h3! h7 5.fe3! Mối đc dọa chiếu hết 
tại e8 buộc Đen phải quay về h4, sau đó tình thế dẫn 
đến việc lặp lại các nước đi - Hòa! (Etrut của - 
Aselezneva, 1919, rất giống thế cờ từ ván đấu thực tế). 
Chỉ thắng khi 2.#?e3. Nhưng trong ván đấu chơi 2.#?e§? 
Đen cứu được ván cờ nhờ ý tưởng pat: 2...gf! 3.Ê :f3 

Khi Trắng lên kế hoạch 3.c7+ $®c8 4.Äf5+ đi tiếp 
4.47! Trong trường hợp Vua ở e3, đơn giản là Đen 
nên “qui hàng” vì lúc đó Trắng sẽ dùng Vua để “tóm” 
Chốt f3. 


3...5đ7! 

Nếu bắt Xe sẽ pat. Khi 4.8 đ§ Đen đi nước 4...#b7 5.cb 
dẫn đến pat, nếu không 5..:b6 - hòa (Goldshtein - 
Shachnovich, Moskva, 1946). 
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CÁC KÝ HIỆU BÌNH LUẬN VÁN CỜ 


Trắng trội hơn một chút 
Đen trội hơn một chút 
Trắng ưu thế hơn 

Đen ưu thế hơn 

Trắng ưu thế quyết định 
Đen ưu thế quyết định 
Cân bằng 

Thế trận không rõ ràng 
Thế trận được bù đấp bằng hơn lực lượng 
Tấn công 

Giành thế chủ động 
Phản công 

Chiếu hết 

Nước cờ hay 
Nước cờ xuất sắc 
Nước cờ kém 
Nước cờ rất kém 

Nước cờ đáng chú ý 
Nước cờ đáng nghi ngờ 
Với ý đỏ 

Tốt hơn là 

Nước đi duy nhất 
Zugwang (bí nước đi) 
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